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1. ART kartu
VEIKLOS VARDAS | ART kartu
ISEJIMO NUMERIS | 102
PARTNERIS ArtSmart

VEIKLA IR KLASE

Komandinis darbas ir bendravimas
8-10 mety amzZiaus

TESTINUMAS

30 minuciy

TIKSLAI

UZsiémimo metu bus mokoma, kad net ir turint ribotus iSteklius (Siuo atveju -
spalvas), bendradarbiavimas su kitais uztikrins puiky galutinj rezultats.

Veikla padés ugdyti komandinj darba, jskaitant tokius jgudzius kaip

dalijimasis uzduotimis ir iStekliais,

bendravimas ir klausymasis (jskaitant tai, kad visi komandos nariai
nekalba vienu metu);

rasti bendrg sutarimg dél tolesniy veiksmuy.

MATERIALAI

PieSimo arba dazymo jranga

Jei dirbate su spalvomis, "darbo drabuzius" keiskite

Veikla gali bati atliekama kaip planuoty dailés ar kdrybiSkumo pamoky
dalis, todél mokiniai su savimi turés visas reikiamas medziagas.

LEARNING
VEIKLA
METODAS

Mokytojas trumpai papasakoja apie komandinj darbg ir pagrindines
priezastis, kodél dirbdami komandoje pasieksime daugiau (i$ reikalingy
jgudziy apraSymy medziagos).

Klasé suskirstoma j komandas po 3 narius.

Kiekvienam komandos nariui priskiriamos 2 spalvos, su kuriomis jis turi
dirbti. Kiekvienas klasés narys gali pasirinkti spalvas, su kuriomis dirbs.
Papildoma galimybé: jei dirbama su spalvomis, komandos nariai gali
gauti savo teptukus, kempinéles ar kitg dazymo jrangg, su kuria jie dirba
ir nesikeicia su kitais komandos nariais;

Komandos nariams neleidZziama keisti spalvy, jie turi bendradarbiauti
turédami tikslias savo spalvas.

Mokytojas komandai pateikia uzduotj arba tema, kurig ji turi nagrinéti.
Veiklos metu mokytojas stebi komandos bendravimg - skatina lyderyste
ir stengiasi apriboti chaosg komandoje.

Kiekviena komanda kuria vieng brézinj.

VIZUALIJOS
Vaizdai /
klipas

vaizdo

n/a

MOKYTOJAS
PARUOSIMAS

pieSimo ir dazymo jranga, jei dirbama su spalvomis, jranga, skirta
apsaugoti klase nuo spalvy (pvz., plastikinés plévelés)
Pageidaujamos sillomos spalvos: Balta, juoda, geltona, raudona, Zalia,
mélyna

Darbo tema arba tema - pakankamai paprasta 8-10 mety vaikams ir
spalvisSkai intensyvi (pvz., misy miestas, misy klasé, mes ir t. t.)

MOKYTOJO
VERTINIMAS

Ar uzduoties metu pageréjo gebéjimas bendradarbiauti komandose?
Ar klasés nariams pavyko dirbti su ribotais iStekliais?

Ar komandoms pavyko iSspresti problemas, susijusias su istekliy
trakumu (pvz., tai, kad i$ pradziy jos i$ viso turi tik 6 spalvas, o kitas
spalvas galima sumaisyti bendradarbiaujant);

Ar kuris nors i§ komandos nariy emési iniciatyvos bati lyderiu ir
vadovauti pieSimo / tapybos procesui?
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2. Skaiciavimo zaidimas

VEIKLOS VARDAS

Skaiciavimo zaidimas

ISEJIMO NUMERIS

102

PARTNERIS

ArtSmart

VEIKLA IR KLASE

Finansinis rastingumas
8-10 mety amzZiaus

TESTINUMAS

30 min.

TIKSLAI

lavinkite skai€iavimo ir rinkimo jgidZius.

MATERIALAI

o 1-3 kauliukai
e Rezultaty kortelé, vaizduojanti vieng kauliuko pavirSiy (1.1 priedas)

e Zetonai (2r. 1.3 priedg) ARBA naudokite turimas medziagas, pvz.,
kriaukles, pupeles, medines lazdeles, mazus akmenis, gilés, lipdukus.

LEARNING
VEIKLA
METODAS

e Mokiniai meta kauliukg i§ anksto nustatyta tvarka (pvz., visi suséda ratu
ir meta pagal laikrodZio rodykle.

o Kiekvienas mokinys gauna rezultaty kortele, kurioje nurodoma, kokig
sumga jis i8losé. Tikslas - skaiCiuoti rezultatg ir pakelti ranka, kai tik
pasiekiamas tam tikras konkretus skaicius (pvz., 15; 20 arba 25 - tai gali
bati klasés sprendimas prie§ Zaidimg). Kad Zaidimas tapty
sudétingesnis, zZaidéjai, gave savo rezultaty kortele, turéty jg laikyti
iSjungta, kad taip pat lavinty savo atmintj. Jei jie pamir3o savo rezultata,
jie pradeda skaiciuoti nuo pradziy (jei paskelbia, kad pasieké rezultatg,
bet suklysta, jie taip pat turéty pradéti skaiciuoti nuo pradziy (arba,
klasei susitarus, gauti kitg ne tokig grieZztg nuobauda.

o Kaikas nors pasiekia sutartg tasky skai€iy, jis gauna zetong (ciklg reikia
Zaisti iki galo, kad mokinys, kuris meté kauliukg pirmas, neturéty
pranasumo).

o Nugalétoju tampa tas mokinys, kuris gauna daugiausia Zetony arba
kuris pirmas pasiekia i$ anksto sutartg Zzetony skaiciy (pvz., 3).

o Didesnes mokiniy klases galima suskirstyti j grupes po 6-8 mokinius,
kad Zaidimas vykty grei€iau. Grupése taip pat galima rengti grupines
varzybas - kuri grupé pagamina daugiau Zetony arba kuri grupé
greiCiausiai surenka i$ anksto nustatytg kiekj Zetony.

e Norint Zaidimg padaryti sudétingesnj, galima pridéti papildomy
matematiniy veiksmuy, pvz., daugybos.

VIZUALIJOS

Vaizdai/
vaizdo klipas

Vertinimo lentelés - 1.1 priedas

Kauliukai su skaiCiais arba taskais 1-6 (nejtraukti) ARBA iSkirpti ir suklijuoti
kauliukus i priedo 1.1.2.

Zetony pavyzdZiai - 1.3 priedas

MOKYTOJY ParuoSkite Zaidimo medziagg - rezultaty korteles, kauliukus ir Zetonus.

RENGIMAS Nuspreskite, iki kiek bus zaidZiamas kiekvienas raundas (pvz., 15; 20; 25),
nuspreskite, ar Zaidéjai mato savo rezultaty korteles, ar ne (taip pat traukia
atmintj), ir nuspreskite, kada Zaidimas baigsis.
Pagalvokite apie tam tikrus panaSumus realiame gyvenime ir realiame
finansiniame gyvenime, pvz., kaip dabar rinkti taSkus yra tarsi taupyti pinigus
didesniems tikslams.

MOKYTOJO Ar Zaidimas lavino skaiCiavimo jgidzius?

VERTINIMAS Ar Zaidimas lavina atmintj, jei rezultaty kortelés yra pasléptos?

Ar diskusijos apie taupyma paskatino vaikus susimgstyti, ar jie suprato, kad
taupyti i$ tikryjy taip pat lengva, kaip ir Sis Zaidimas (ar bet koks kitas
apmastymas ar diskusija)?
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3. Pirmasis
VEIKLOS Pirmasis
VARDAS
ISEJIMO 102
NUMERIS
PARTNERIS ArtSmart
VEIKLA IR | Iniciatyva
KLASE 8-10 mety amZiaus

Vaizdai / vaizdo
klipas

TESTINUMAS Jvadas | veiklg 10min
Rezultaty apibendrinimas dienos/savaités pabaigoje 5min (i$ viso 20-25min)
TIKSLAI Didinti iniciatyvumg klaséje skatinant . Si veikla taip pat turéty padidinti
konkurencijos jausmg, nes klasés dalyviai ne tik patys imasi iniciatyvos atsakyti |
klausima ar atlikti uZzduotis, bet ir varZosi, kas tai padarys daugiausiai karty.
MATERIALAI UzZsiémimui nereikia specialiy medziagy, tik reikia pasirapinti lenta, kurioje buty
renkami "Zenkliukai" uz tai, kad esi pirmas (arba mazi magnetukai, lipdukai, arba
kokia nors lentelé lentoje).
LEARNING e Mokytojas supazindina su iniciatyvos sgvoka ir vienu lengviausiy pratimy,
VEIKLA kurj galima atlikti mokykloje, - pirmas pakelti rankg ir atsakyti j klausimg
METODAS klaséje.

e Veikla vykdoma savaite arba ménesj (mokytojy sprendimu), o rezultatai
sumuojami po kiekvienos dienos ar savaités.

e Pamokos, kuriose dalyvauja klasé ir jskaitomi Zenkliukai, gali bati tik klasés
mokytojo pamokos arba, jei susitarta, ir kitos pamokos.

e Jei rankg pakelia daugiau nei vienas klasés narys, suteikite galimybe
atsakyti | klausimg visiems ir visiems atsakiusiems | klausimg jteikite
"Zenkliukg" (nepriklausomai nuo to, ar atsakymas buvo teisingas);

e Pageidautina, kad bity skatinamas maziau aktyviy ir Siek tiek droviy klasés
nariy dalyvavimas.

o Jei klaséje jau veikia elektroniné Zenkliuky sistema, jei jmanoma, joje
jvedamas naujas iniciatyvos Zenkliukas arba, siekiant, kad Sie Zenkliukai
baty ypatingesni, jie vis dar jteikiami ap€iuopiamu badu.

VIZUALIJOS n/a

MOKYTOJAS Mokytojas turéty paruosti "Zenkliukus" ir lentg, kur jie bus renkami.
PARUOSIMAS Jvadas apie iniciatyvos svarba.

MOKYTOJO e Arklasés nariai maziau bijo pakelti rankg pirmieji?
VERTINIMAS

e Ar klaséje apskritai yra keletas labai aktyviy "ranky kilnotojy", ar jie
pasiskirste daugiau ar maziau tolygiai po visg klase. Jei yra nedaug
iSskirtiniy nariy, ar Sis poliarizavimas sumazéjo veiklos metu (ar maziau
aktyvls / nedragsus klasés nariai pradéjo aktyviau dalyvauti veikloje)?

e Ar klasés nariai suprato, kad iniciatyva gali atnesti "prizg", pvz., ar buvo
klasés nariy, kurie i pradziy buvo pernelyg drovids ar neaktyvis, bet
veiklos metu suprato, kad iniciatyva gali atnesti jiems Zenkliuky?

4. Tikslo apibrézimas

VEIKLOS Tikslo apibrézimas
VARDAS

ISEJIMO 102

NUMERIS

PARTNERIS ArtSmart
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VEIKLA IR | Kaip apibrézti tikslg
KLASE 8-10 mety amZiaus
TESTINUMAS 30 minudiy (keliy trumpy uzsiémimy derinys)
TIKSLAI UZsiémimo metu bus mokoma apibréZti tikslus, jy siekti ir jvertinti pasiekimy lyg;.
MATERIALAI Lentg ar kitg pavirSiy, kur baty galima uzradyti tikslus ir juos matyti visg laika.
LEARNING o Mokytojas veda trumpa jvadine paskaitg apie tai, kas yra tikslas ir kodél
VEIKLA svarbu jj iSsikelti.
METODAS e Dienos pradzioje mokytojas paprao klasés parasyti tiksly, imatuojama

dienos tikslg. Kadangi veikla suskirstyta | kelias dienas, mokytojas gali
priminti pagrindines ankstesnémis dienomis iSmoktas pamokas (pvz.,
neiSmatuojamus ar netikslius tikslus), kad nebuty kartojamos ankstesnés
klaidos;

e Dienos pabaigoje klasé aptaria, kaip pavyko pasiekti uzsibréZtus tikslus, jei
pavyko, kas padéjo juos pasiekti, o jei nepavyko, kokios buvo pagrindinés
priezastys, dél kuriy nepavyko jy pasiekti.

e Veikla kartojama 2-4 savaites ar ilgiau. Nuo 2 savaités klasé gali pridéti
savaités tikslo apibréZima.

VIZUALIJOS n/a
Vaizdai / vaizdo
klipas
MOKYTOJAS e JZanginé paskaita apie tiksly nustatyma, paremta "KIDpreneurship" kurso
PARUOSIMAS medziaga
e lenta ar kitas pavirSius, ant kurio galima uZradyti tikslus ir kuris bty
matomas visg laika.
MOKYTOJO Ar klasé suprato, kad reikia iSsikelti tikslus?
VERTINIMAS Ar tikslai buvo tikslas ir iSmatuojami? Jei ne, ar jie pageréjo vykdant veiklg?

Ar tiksly jvertinimas padéjo iSsikelti ZemiSkesnius tikslus kitoms dienoms?
Ar klasé pasimoké i§ ankstesnémis dienomis padaryty klaidy? Ar per
veiklos vykdymag pageréjo tiksly kokybe?

e Jeiveikla buvo vykdoma bent 2 savaites, ar klasé suprato, kaip i§ mazesniy
(dienos tiksly) sukurti didesn;j tikslg (savaités tikslg)?

5. Gydytojas Miss Take

VEIKLOS VARDAS Gydytojas Miss Take

ISEJIMO NUMERIS | 102

PARTNERIS Nurodyta pagal SYNTHESIS

VEIKLA IR KLASE Mokymasis i$ klaidy
Klasés: 8-10 mety

TESTINUMAS 1h
TIKSLAI - Padidinti mokiniy supratimg, kad klaidos yra ZmogiSkos ir svarbios
mokymuisi.

- Ugdyti mokiniy atsparumo jgadzius
- mokyti mokinius strategijy, kaip susidoroti su nesékmémis.

MATERIALAI - Nuotraukos prie pasakojimo (internete arba atspausdintos)
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- pieStukai su trintuku, kuriuos galima dovanoti mokiniams.

LEARNING
VEIKLA
METODAS

Mokytojas mokiniams perskaitys $ig istorija:

"DzordZzas buvo geras mokinys, geras futbolininkas, geras gitaristas ir geras
draugas. Daugelis mokyklos vaiky myléjo Maiklg, jis gerai sutare ir su tévais bei
mazgja sesute. IS iSorés atrodé, kad DzZordZas turi kuo dZiaugtis. Taciau
DZordzZas nesijauté laimingas. Jis visg laikg jautési susiripines. Nors DZordZas
turéjo beveik viska, jo pazymiai nebuvo puikls. Nepaisant to, kad jis gerai Zaidé
futbola, kartais vis tiek nesugebédavo jmusti jvarCio. Nors jis buvo geras
gitaristas ir grojo mokyklos roko grupéje, tadiau nebuvo toks geras, koks noréty
bati. Kad ir kiek daug DZordZas pasieké, jis niekada nenustodavo daryti klaidy,
ir tai jj pripildé streso. Kai jam beveik kasdien pradéjo skaudéti pilvg, mama
nuvede jj pas gydytoja.

Gydytojas nerado nieko, kas fizisSkai bity blogai DZordZui, todél paklausé, kaip
sekasi Dzordzui gyventi. DZordzas prisipazino, kad jam sunkiai sekasi. Jis
visada buvo jsitempes, nes labai stengési, bet niekada nepasiekdavo tobulumo.
Gydytojas paéme nuo stalo piestukg ir paklausé DzordZo, kg jis mato jo gale.
DZordzas atsaké: "Trintukg". "Teisingai, - taré gydytojas, - o ar Zinote, kad
piestukai gaminami su jmontuotais trintukais, nes manoma, kad kiekvienas, kuris
naudoja pieStuka, kada nors suklysta?" Gydytojas pabréze, kad pieStukai su
trintukais parduodami visiems, o ne tik kai kuriems Zmonéms. Niekas neklausia
parduotuvéje, ar darote klaidy? Jei taip, turite jsigyti pieStukg su trintuku. Jei ne,
galite jsigyti pieStukg be trintuko".

Gydytojas pasake DzordZui, kad pieStukas su trintuku yra nuostabus Zmogaus
ydos paminklas. Nesvarbu, koks protingas, tvirtas, sumanus ar patyres bet
kurioje srityje bet kuriuo metu bty Z2Zmogus, jis néra ir negali bdati
nepriekaistingas. Jiems vis tiek reikia trintuky ant piestuky. Jis liepé DZordZui
jsiminti akronimg PENCIL, reiSkiantj Perfekcionistai nesimégauja pasitenkinimu
gyvenimu. Nuo tos dienos DzZordZzas visur su savimi turéjo pieStuka. Jis
nusprendé pakeisti savo tikslg - nuo siekio bati nepriekaistingu pereiti prie to,
kad tiesiog daryty viska, kg gali geriausiai. Jis nustojo nuolat jausti jtampa,
iSnyko skrandzio skausmai, pradéjo daug labiau mégautis mokykla, muzika,
futbolu ir Seima."

Baiges pasakojimg, mokytojas su mokiniais aptars, apie kg buvo pasakojimas.
Mokytojas gali papraSyti mokiniy pasidalyti savo nesékmeés istorijomis ir aptarti
jy jausmus bei tai, kaip jiems pavyko jveikti neigiamus jausmus. Dar svarbiau -
aptarti, ko jie i$ to jvykio iSmoko. Pabaigoje visiems mokiniams padovanokite po
piestuka su trintuku.

VISUOMENE

Vaizdai /
klipas

vaizdo

Zr. medziagg

MOKYTOJAS
PARUOSIMAS

- Skaitydamas istorijg klaséje mokytojas turés surasti ir parinkti paveikslélius,
kurie papildyty istorijg.
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- Taip pat mokiniai gali perskaityti istorijg savo klasés draugams. Tokiu atveju
mokytojas turéty pasirinkti mokinius, kurie skaitys (po vieng mokinj
kiekvienam veikéjui).

MOKYTOJO
VERTINIMAS

Mokytojas jvertins:

- Mokiniy supratimas apie istorijos prasme.

- Mokiniy démesio lygis pasakojimo metu.

- Mokiniy nesékmiy jveikimo mechanizmy egzistavimas.

- Kiek mokiniai sukdré strategijy, kaip jveikti nesékme ir nerima.

6. Mazosios obligacijos

VEIKLOS VARDAS

Mazosios obligacijos

ISEJIMO NUMERIS

02

PARTNERIS

Nurodyta pagal SYNTHESIS

VEIKLA IR KLASE

Darbas komandoje ir bendravimas
Klasés: 8-10 mety

TESTINUMAS 1h
TIKSLAI - Skatinti mokiniy komandine dvasig

- Stiprinti mokiniy bendravimo jgudZius
MATERIALAI - Kiausiniai

Arba

- Balionai, pripildyti vandens

- Valymo jrankiai, jei trapi talpykla suduzty.
LEARNING Mokytojas suskirsto mokinius j komandas ir paaiskina jiems, k3 jie turés daryti
VEIKLA $ios uzduoties metu.
METODAS

Komandos nariai turi jsivaizduoti, kad jie dirba slaptosioms tarnyboms ir turi
atlikti labai svarby darbg. Jie yra atsakingi uz labai svarbios informacijos, kuri
yra labai trapiame konteineryje (kiauSinyje arba balione, pripildytame vandens),
iSsaugojimg paslaptyje. Jie turi sukurti bada, kaip iSnesti slaptg informacijg i$
pastato | saugig vietg (tai gali bati konkreti vieta mokyklos kieme). Vienintelis
budas iSsaugoti informacija - iSmesti jg pro langg | saugig viets. BET
nepamirskite, kad slapta informacija saugiai laikoma labai trapiame konteineryje,
ir... konteineris neturi suduzti ar jtrokti, nes informacija nutekés.

Kai misija bus paaiSkinta, mokytojas kiekvienai komandai duos po trapy inda.
Kiekvienos komandos mokiniai turés aptarti plang, kaip jie saugiai iSnes
konteinerj iS klasés. Prie$ vykdydami savo plang, jie turés pasidalyti juo su
mokytoju. Mokytojas tures jsitikinti, kad plano vykdymas yra saugus mokiniams,
ir duoti leidima jj vykdyti.
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VIZUALIJOS
Vaizdai / vaizdo
klipas
MOKYTOJAS - Mokytojas turés i§ anksto parinkti kiekvienos komandos narius,
PARUOSIMAS atsizvelgdamas j jy asmenybe.
- Nuspreskite, kokio tipo bus trapus indas (kiausinis ar balionas su vandeniu).
- UZtikrinkite, kad bty valymo priemoniy.
- Apsauginiai drabuziai mokiniams, jei trapi tara suduzty.
MOKYTOJO Mokytojas jvertins:
VERTINIMAS - Mokiniy bendravimo jgudZiai
- Mokiniy darbo komandoje jgidziai

7. Mano tikslas yra SMART

VEIKLOS VARDAS

Mano tikslas yra SMART

ISEJIMO NUMERIS

02

PARTNERIS

Nurodyta pagal SYNTHESIS

VEIKLA IR KLASE

Kaip apibréZti tikslg
Klasés: 8-10 mety

TESTINUMAS 2h
TIKSLAI - I8mokyti mokinius nustatyti SMART tikslus.

- Supazindinti juos su tuo, kaip jvertinti savo tikslus.

- ugdyti jy tiksly planavimo jgudzius.
MATERIALAI - Seni zurnalai

- Zirklés

- Kiijai

- A3 formato kartonas

- Power point pristatymas

- Kompiuteris su projektoriumi arba iSmanigja lenta
LEARNING Mokytojas papraso mokiniy sugalvoti tikslg (tikslas gali bati paprastas, pvz.,
VEIKLA aplankyti kitg $alj, gauti geresnj pazymj). Kai mokiniai pasirenka tiksla,
METODAS

mokytojas jiems paaiSkina SMART tiksly nustatymo priemone, naudodamasis
Siais klausimais:

S - Ar tikslas yra konkretus? Ko norite, kad jvykty? Kg norétuméte pasiekti?

M - Ar tikslas iSmatuojamas? Kaip stebésite savo tikslg? Kaip suzinosite, kada
pasieksite tikslg? Kas gali jums padéti?
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A - Ar tikslas yra pasiekiamas? Ar yra kas nors, kas galéty jums sutrukdyti
pasiekti tikslg? Ar nustatéte pakankamai laiko jam pasiekti? Ar turite reikiamy
jgudziy ar priemoniy?

R - Ar tikslas yra realus? Kodél Sis tikslas jums svarbus? Kodél norite tai
padaryti?

T - Ar jis yra terminuotas? lki kada jgyvendinsite savo tikslg? Kiek laiko
uztruksite, kol pasieksite savo tikslg?

Nusistate tikslg pagal pirmiau minétus kriterijus, mokiniai i§ seny zZurnaly ir
iSkirpty paveiksléliy sukurs savo vizijy lenta.

VIZUALIJOS
Vaizdai / vaizdo
klipas
MOKYTOJAS - Mokytojas turés surinkti seny zurnaly, kuriuos mokiniai galés iskirpti savo
PARUOSIMAS vizijy lentai.
- Taip pat mokytojas gali paprasyti mokiniy atsinesti savo senus Zurnalus.
- Mokytojas turés parengti pristatymg apie SMART tiksly nustatymo
priemone.
MOKYTOJO Mokytojas jvertins:
VERTINIMAS - Mokiniy supratimas apie SMART tiksly nustatymo priemone.

- Mokiniy gebéjimas iSsikelti SMART tikslus.

8. Monety zmogus

VEIKLOS VARDAS

Monety Zmogus

ISEJIMO NUMERIS

02

PARTNERIS

Nurodyta pagal SYNTHESIS

VEIKLA IR KLASE

Finansinis Svietimas
Klasés: 8-10 mety

TESTINUMAS 1h
TIKSLAI - Pagerinti mokiniy skai€iavimo jgtdzius
- Skatinti mokiniy supratimg apie monety verte
MATERIALAI - Skirtingos vertés monetos
- Kiijai
- A4 formato kartonas
LEARNING Mokytojas kartu su mokiniais apzvelgs monetas ir jy verte.
VEIKLA Tada mokytojas kiekvienam mokiniui duos po kartong, klijy ir kriivg monety.
METODAS

Mokiniai sukurs savo monety Zmogeliukus, naudodami tiek monety, kiek nori,
arba tiek, kiek nori. Mokytojas paaiskins, kad kiekvienas Zmogeliukas turi turéti
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galva, rankas, kojas ir kiing. Mokytojas neturéty nustatyti jokiy kity taisykliy ar
apribojimy, susijusiy su monety Zmogeliuky forma ar pavidalu. Kai mokiniai
baigs kurti savo monety Zmogeliukus, jie turés apskaiciuoti bendrg savo monety
Zmogeliuko verte.

Jie turéty suskaiciuoti, kiek centy yra vyro rankose, kojose ir galvoje, ir uzrasyti
Sias vertes popieriaus lape.

VIZUALIJOS

Vaizdai / vaizdo

klipas

MOKYTOJAS - Mokytojui reikés surinkti skirtingy ver¢iy monety arba paprasyti mokiniy
PARUOSIMAS atsinesti monety i$ namuy.

MOKYTOJO Mokytojas jvertins:

VERTINIMAS - Mokiniy Zinios apie monety verte.

- Mokiniy gebéjimas atlikti skaitinius veiksmus.

9. Gebéjimas uzduoti klausimus

VEIKLOS Gebéjimas uzduoti klausimus

VARDAS

ISEJIMO 102

NUMERIS

PARTNERIS FPP

VEIKLA IR | Stebékite visiSkai jprastg daiktg ir mokykite klase uzduoti kuo daugiau naujy
KLASE klausimy apie jj, j kuriuos jie nezino atsakymy. Klausimg apie Sig uzduotj lydés

tyrimas per papildomg mokomojo laiko tarpa.
TESTINUMAS 30" - 40" minudiy
TIKSLAI - jtvirtinti suvokima, kad karybinj procesg lemia gebéjimas uzduoti klausimus.

- skatinti mokinius suprasti, koks "pasaulis" slypi uz bet kokio daikto, iSradimo,
idéjos;

- suprasti pastangas ir ketinimus prisidéti prie gyvenimo kokybés gerinimo jprastais,
kasdieniais daiktais, iSradimais ir idéjomis.

MATERIALAI 5 bendrojo naudojimo daiktai, pvz., telefonas, kompiuteris, elektra, jungikliai,
uzkandziy aparatas.

LEARNING Mokytojas lentoje uzraso 5 klausimus (mokytojas turéty i§ anksto Zinoti atsakymus):

VEIKLA 1. kas iSrado objektg?

METODAS 2. koks yra iSradimo tikslas?

3. kodél iSradimas pasiteisino?
4. kokig naudg i$ to gavo visuomené?
5. kokig naudg gavo iSradéjas?

Mokytojas pristatys objektus po vieng ir skatins mokinius mastyti apie lentoje
pateiktus klausimus.

Mokytojas iSryskins visus klausimus, j kuriuos dar néra atsakymy, ir nurodys, kiek
daug dalyky apie mus supantj pasaulj dar turime suzinoti.

10
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Mokytojas kiekvienam mokiniui skirs nedidelj objekto, kurj mokinys pasirinks kartu
su mokytoju, tyrimg. Tada vaikas atsakys j klausimus, naudodamasis visomis jam
prieinamomis priemonémis (jskaitant pokalbius su tévais ir Seimos nariais).

UZduotj lydés baigiamasis klausimas: ko iSmokote ieSkodami atsakymo | Siuos
paprastus klausimus?

Sig paskutine uzduoties dalj galima pakomentuoti klaséje.

Vaizdai / vaizdo
klipas

VIZUALIJOS Mokiniai, atlikdami asmenine uzduotj, gali praturtinti tyrimg vaizdais.

MOKYTOJAS Prie$ pristatydami objektus klaséje suraskite atsakymus j mokiniams pasiilytus
PARUOSIMAS klausimus.

Mokytojas daugiausia démesio skirs smalsumo jausmui ir skatins dométis aplinka.

MOKYTOJO - kiek tikslUs yra atsakymy pagilinimai?
VERTINIMAS - kaip pastangos atliekant uzduotj paskatino smalsumg ir nuostabg?
10. Galiu pasikliauti savimi

VEIKLOS VARDAS

Galiu pasikliauti savimi

ISEJIMO NUMERIS

102

PARTNERIS

Fondazione Patrizio Paoletti

VEIKLA IR KLASE

Klasé:8-10 mety

Iniciatyva: Vaikai pradés mokytis remdamiesi savo jtvirtintais jgldZiais ir
savybémis (tiek Zmogiskosiomis, tiek mokyklinémis). Klasé kartu iSrinks
pagrindine kiekvieno mokinio savybe, kurig turi patvirtinti pats vaikas. Gave
griztamajj rySj apie savo kompetencijg / kokybe, visi gali sutelkti démesj |
rezultatus. Pvz: Kadangi turiu Sig kompetencija, galiu daryti: "Kadangi turiu
Sig kompetencija, galiu daryti: 1,2,3,4,5 .. ". Tada jis / ji gali juos perskaityti
arba papasakoti klasei (visus arba tik kai kuriuos i$ jy).

TESTINUMAS

1 etapas: 30'

2 etapas: 15'

3 etapas: laikui bégant periodiskai stiprinti mokinio ketinimus ir supratimg tais
atvejais, kai jis gali imtis iniciatyvos.

TIKSLAI

- savo jgudziy ir kompetencijy pripazinimas;
- Susieti savo jgldzius ir kompetencijas su konkreciomis uzduotimis;
- Pasitikéjimo savo jégomis jgijimas, kad baty galima imtis iniciatyvos.

MATERIALAI

Kiekvienas vaikas turéety turéti tiek pat popieriaus lapy, kiek ir jo klasés
draugai, ir didelj voka, j kurj jraSysite savo varda, kad gautuméte griztamajj
rysj.

11
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LEARNING 1 etapas:

VEIKLA a) Suskirstykite klase ratu.

METODAS b) Kiekvienas mokinys atsistoja ir papraso visy klasés draugy ant popieriaus
lapo uzZrasSyti savo gebéjimus ir talentus. Tai gali bati mokykliniy dalyky,
sporto, santykiy ar asmenybés savybés.

c) Visi lapai perduodami mokiniui, kuris juos jdeda j savo voka.

d) Pasibaigus "ratui", kiekvienas mokinys gali pasidalyti su klase viena i3
gauty savybiy, kurioje jis mato save ir kuri daro jj laiminga.

Etapo pabaigoje mokytojas pabré$ geros savijautos jausmg, kurj suteikia
Zinojimas, kad misy savybés yra pripazjstamos ir kad tai daro mus stiprius.
2 etapas:

Kiekvieno mokinio bus papraSyta ant popieriaus lapo sutelkti démesj j
pripazinty savybiy ir jgidZiy naudinguma ir verte.

Tada jis ar ji sura8ys situacijas, kuriose dél Siy savybiy galés imtis iniciatyvos.

VIZUALIJOS n/a

Vaizdai / vaizdo

klipas

MOKYTOJAS - Specialaus pasiruoSimo nereikia, tik atkreipti démesj j tai, kad visi mokiniai

PARUOSIMAS gauty teigiama grjztamajj rysj.

- Svarbu patikrinti, ar i$ kolegy gautas grjZztamasis rysys yra konkretizuotas ir
paverstas galimybémis veikti ir inicijuoti.

MOKYTOJO - Ar mokiniai dZiaugési klasés atsiliepimais? Ar jie buvo nustebinti?

VERTINIMAS - Ar jie sugebéjo savo jgldzius paversti veiklos galimybémis? (Siam

svarbiausiam Zingsniui reikés daugiausia mokytojo démesio).
11. ISradimy tyrimas

VEIKLOS VARDAS

ISradimy tyrimas

ISEJIMO NUMERIS

02

PARTNERIS

Fondazione Patrizio Paoletti

VEIKLA IR KLASE

Klasé: 8-10

Klaséje trumpai pristatomi keli iSradimai, pakeite Zmonijos istorijg. Grupéje vaikai
galés pasirinkti mégstamiausig iSradimg ir atlikti jvairius tyrimo veiksmus, kad
patenkinty apie jj kylantj smalsuma: tai gali bati klausimai apie asmenj, kuris
sumane idéjg, klausimai apie istorinj laikotarpj, su kuriuo jis susijes; iSradimo
veikimg ir visus jo panaudojimo bddus. Bus labai svarbu skatinti kirybinius
klausimus, pavyzdzZiui: kg Sis iSradimas leido padaryti? Koks bity pasaulis be
Sio iSradimo? Kokiose situacijose gyventume? Ir kokiy idéjy jums kelia 3is
tyrimas? Kokig pazanga Zmonija dar gali padaryti?

12
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TESTINUMAS 15' pristatymas
Moksliniai tyrimai (2 val. per pamokg arba namy darbai)

45' grupinis tyrimo pristatymas klasei

15' klasés komentaras

TIKSLAI
- Vaiky smalsumo ir nuostabos skatinimas
- Suvokti kontekstg, kuriame gimsta idéja.

- Suvokti, kaip idéja gali prisidéti prie visuomenés geroveés.

MATERIALAI Jei tiriamasis darbas atliekamas klaséje, batina suteikti atskiroms grupéms
galimybe nar8yti internete ir (jei norima atlikti tyrimg popieriuje) atsispausdinti
nuotraukas ir medZiaga.

LEARNING 1) suskirstykite klase j 4/5 grupes.

VEIKLA 2) Mokytojas trumpai pristato klasei 10 iSradimy, pakeitusiy istorijg (pavyzdziai:

METODAS ratas, dviratis, spausdintas popierius, vandentiekis, elektra, telefonas,

televizija, internetas, vaistai, kurie iSsprendé pandemijy problema, taip pat
galima pasirinkti tik tuos, kurie gali padéti mums iSsaugoti planetg, pvz.,
sietas juros vandeniui filtruoti, kempinés, sugerian€ios naftg, ekologiski
automobiliai ir t. t.).

3) kiekviena grupé pasirenka iSradimg, kuris jiems labiausiai patinka, taciau
pasirinkimas neturi kartotis.

4) Kiekviena grupé turés parasyti tiriamajj darbg, kuriame atsakys j Siuos
klausimus: Kaip veikia iSradimas? Kuris asmuo ar grupé sugalvojo idejg?
Kokiu istoriniu laikotarpiu buvo sukurtas iSradimas? Kokiy poreikiy turéjo /
turi istorinis laikotarpis? Kaip iSradimas buvo ar gali bati naudojamas? Ar jis
pagerino pasaulj? Ar jis jj apsunkino? Koks baty pasaulis be Sio iSradimo?
Kokiose situacijose gyventume? Ir kokiy idéjy mums suteikia Sis tyrimas?
Kokig pazanga Zmonija dar gali padaryti? Kg norétuméte, kad baty iSrasta
Sioje srityje?

5) Kiekviena grupé pristatys savo darbg klasei. Tuo metu mokytojas turéty
atkreipti démes;j | tai, kiek daug naujy dalyky buvo atrasta mokiniams atlikus
tyrima.

VIZUALIJOS Mokiniai gali naudoti paveikslélius, kad praturtinty savo tiriamajj darbg namuose.

Vaizdai / vaizdo

klipas

MOKYTOJAS Mokytojas atrinks 10 iSradimuy, j kuriuos gali jsitraukti klasé.

PARUOSIMAS Skirstydami klase j grupes pasirapinsime, kad kiekvienas galéty prisidéti.
Mokytojas turés apsvarstyti, ar uzduotj galima atlikti mokykloje (jei tam yra 1éSy
ir laiko), ar jg galima atlikti namuose (jei mokiniai gali dirbti kartu).

MOKYTOJO - Kiek kruop&giai atliktas tiriamasis darbas?

VERTINIMAS - Ar kartu su juo atliekamos iSsamios studijos?

- kiek buvo paskatintas kdrybiSkumo vertés Zmonijai suvokimas?

12. Kiek daug iSmokstu is klaidy!

VEIKLOS VARDAS

Kiek daug iSmokstu i$ klaidy!

ISEJIMO NUMERIS

02

PARTNERIS

Fondazione Patrizio Paoletti

13
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VEIKLA IR KLASE

Klasé: 8-10

Mokymasis i$ klaidy: Kiekvienas vaikas kvieCiamas atkreipti démesj j savo
klaidas. Kiekvienas kvie€iamas uzduoti sau Siuos su klaida susijusius klausimus:
kokioje situacijoje as darau arba esu padares Sig klaidg? Tada galima parasyti
bent penkias priezastis, dél kuriy jis (ji) yra dékingas (-a) uz Sig klaidg. Bity
smagu darbg uzbaigti Snoopio fraze: "I$ savo klaidy iSmokau tiek daug, kad
galvoju ir toliau jas daryti".

TESTINUMAS

30" tg pacig uzduotj per tam tikrg laikg galima atlikti kelis kartus, analizuojant
skirtingy sri€iy uzduotis.

TIKSLAI

- Neziarékite j klaidas neigiamai, bet kaip j zingsnj link to, kad taptuméte vis
pajégesni: klaidos yra puikus mokytojas!

- |sisgmoninkite, kad kiekvienas karybinis procesas suponuoja pazanga, taciau
kiekvieng kartg, kai darau kg nors naujo ir svarbaus, susiduriu su klaidomis! Ji
yra kelioniy palydové. "Tik tas, kuris nedaro, neklysta".

MATERIALAI

Mokytojas pasirinks individualig uzduotj, kurig klasé jau atliko.

LEARNING
VEIKLA
METODAS

1) Pasirinkite mokiniy jau atliktg uzduotj, kurioje yra bent viena reikSminga
klaida. Jei sunku parinkti tinkamg uzduotj i$ jau atlikty, mokytojas gali
parengti specialiai tam skirtg uzduot;.

2) Mokytojas pakvies mokinius pasirinkti klaidas, kurias jie noréty firti
(mokytojas padés jiems iSsirinkti tas, kurios labiausiai tinka Siai veiklai).

3) Kiekvienas kvie€iamas uzduoti sau Siuos klausimus apie klaidg: Ar as ko nors
nesupratau? Ar klaidg Iémé emocijos? (pavyzdziui, kai esu susijaudines dél
egzamino) Ar klaida padaryta dél iSsiblaskymo? kokioje situacijoje darau
arba esu padares Sig klaidg?

4) Nustates klaidos r8§j, kiekvienas vaikas parasys, kg jis/ji turi daryti / atlikti,
kad daugiau nebekartoty klaidos;

5) Ko iSmokau i§ savo klaidos? Kad turiu pagilinti temos Zinias? Kad turiu labiau
atsipalaiduoti? Kad turiu bati labiau susikaupes?

6) Tada jie gali parasyti bent penkias priezastis, dél kuriy yra dékingi uz Sig
klaida.

7) Baty smagu darbg uzbaigti Snoopio fraze: "AS tiek daug i8mokau i§ savo
klaidy, kad galvoju ir toliau jas daryti."

VIZUALIJOS
Vaizdai /
klipas

vaizdo

n/a

MOKYTOJAS
PARUOSIMAS

Mokytojas turéty parinkti uzduotis ir klaidas, kurias reikia iStirti:

- tinka Siai veiklai;

- klaidy, kurias vaikas gali "suvaldyti" ir dél kuriy jis néra itin jautrus, o tada didinti

jo tolerancijos gebéjimg ir spresti svarbesnes klaidas;

- svarbu, kad mokytojas labai pabrézty atradimy, kuriuos kiekvienas padarys
apie savo klaidas, svarbg, atkurty pasitikéjimg savimi ir gebéjimy jausma;

14




2020-1-LV01-KA201-077505

KIDPRENEURSHIP - plétra
verslumo mastysenos ugdymas musy vaikams.

Erasmus+

Siekdamas padeéti jtvirtinti supratimg, mokytojas daznai gali testi pratimo metu
sukurtg "jzvalgos" procesa, kai ateityje pasitaikys klaidy.

MOKYTOJO - Ar mokiniai nustaté savo klaidos priezastj ir aplinkybes? (jei mokiniai dar
VERTINIMAS nesuprato, pakartokite uzduotj su kita darbo medziaga)
- Ar mokinys sugebéjo aktyviai reaguoti j klaidg?
- Svarbus veiksnys yra vertinimas laikui bégant (ar paklaida sumazéjo?).
13. Mazas pasaulis, didelis pasaulis

VEIKLOS VARDAS

Mazas pasaulis, didelis pasaulis

ISEJIMO NUMERIS

02

PARTNERIS Fondazione Patrizio Paoletti
VEIKLA IR KLASE | Smalsumas

Klasé: 8-10
TESTINUMAS 15' pristatymas

30' darbas grupése

15' klasés komentaras

Namy darbai
TIKSLAI

- smalsus ir susidoméjes pozidris j aktualijas.

- Pradéti vaikams svarby procesg - uzduoti kritiSkus klausimus apie jvykius.
MATERIALAI

* vietos laikras&iuose;

« tarptautiniai praneSimai spaudai;

» 4-5 kiekvieno pasirinkto laikras&io pirmojo puslapio fotokopijos (priklausomai

nuo to, j kiek grupiy bus suskirstyta klaseé).

LEARNING 1) Mokytojas pateikia klasei trijy laikrasC€iy pirmuosius puslapius. Kartu
VEIKLA perskaitomos visy trijy laikrasCiy antrastées. Kartu su visa klase
METODAS pakomentuokite, kuo pirmyjy puslapiy temos skiriasi viena nuo kitos tyrimo

mastu.

2) Tada mokytoja perskaitys kiekvienam laikras&iui atrinkto kdrinio detales.

3) Tada klasé suskirstoma j 4-5 grupes.

4) Kiekviena grupé pabandys atsakyti (trumpai, po vieng ar dvi eilutes

kiekvienam klausimui) j 6 klausimus apie kiekvieng straipsnj: Kas? Kas?
Kada? Kur? Kaip? Kodél?

5) Komentuokite kartu: bus klausiama atskiry grupiy: Kas buvo lengviausia ir

kas sunkiausia? Kg atradote, kg Zinojote? Kg atradote, ko nezinojote?

6) Bus pateikta namy darby uzduotis (mokytojas gali nuspresti, ar §j tyrimg

atlikti individualiai, ar grupémis, priklausomai nuo salygy): Nusipirkite
nacionalinj laikrastj, pasirinkite mokinio (arba grupés, jei pasirinktas Sis
variantas) pageidaujamg naujieng, pakartokite tg pacCig apklausg, iSpleciant
atsakymy kokybe ir iSsamumg (ne maziau kaip 5 eilutés kiekvienam
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atsakymui). Mokiniai parengs tiriamajj darbg, susietg su pasirinkto straipsnio
iSkarpa, ir, jei norés, galés jterpti papildomy elementy (paveiksléliy, daugiau
detaliy ta pacia temaiir t. t.).

VIZUALIJOS Mokiniai gali naudoti paveikslélius, kad praturtinty savo tiriamajj darbg namuose.

Vaizdai [/ vaizdo

klipas

MOKYTOJAS Mokytojas perziarés trijy laikrasCiy pirmuosius puslapius ir parinks naujieng,

PARUOSIMAS tinkamg darbui atlikti (gana trumpi straipsniai, kuriuose galima atsakyti j 6
klausimus. Svarbu, kad vietiniame laikrastyje pasirinktos naujienos buty apie
vietine vietove, o nacionaliniame laikrastyje - apie pasaulj ar Zemyng).
Mokytojas pabrés, kaip svarbu nuolat sekti naujienas platesniu mastu ir
neapsiriboti tuo, kas mus supa i$ karto, kad geriau suprastume pasaulj, Zmones
ir jvykius.
Tiesg sakant, labai tikétina, kad kuo didesnis mastas (su tarptautiniu Zurnalu),
tuo sudétingesnis bus darbas ir tuo maziau mokiniai turés priemoniy atsakyti j
klausimus. Tai anaiptol néra problema, o veikiau galimybé apmastyti, kiek daug
dar galime atrasti ir kaip Zavinga dométis tuo, kas yra "didingiau" ir ne i$ karto
suvokiama.

MOKYTOJO - Ardarbas pamokoje padéjo mokiniams suvokti "interesy skalés" sgvokag (mazi

VERTINIMAS jvykiai aplink jus ir dideli jvykiai pasaulyje)?
- Ar grupés darbas vyko dalyvaujant?
- Ar namy darbai buvo tikslis?

14. Sékmingi produktai

VEIKLOS VARDAS

Sékmingi produktai

ISEJIMO NUMERIS

102

PARTNERIS

VEIKLA IR KLASE

Tiksliné grupé / jgudziy kategorija Kaip nustatyti tikslg, imtis iniciatyvos, dirbti
grupése ir bendrauti

Vaikai susiskirsto j grupes, pasirenka juos dominantj objektg, 30kj jam
reklamuoti, apibréZia, kas ir kodél gali juo dométis.

Turimos medziagos.
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Mokytojo veikla: mokytojas aptaria darbg su visa klase. Mokytojas uzduoda
vaikams skatinamujy klausimy.

TESTINUMAS 1 etapas: 30'
2 etapas: 30'
TIKSLAI - Perteikti idéja, kad norint, jog kaZkas veikty, apie tai turi bati gerai pranesta.

- Nustatyti pagrindinius produkto sékmeés klausimus pasitelkiant tinkamus
klausimus (tiksliné grupé, sklaida, svarbumas).

MATERIALAI 10-15 )vairiy pavadinimy ir labai jvairiy komerciniy objekty vaizdai (batai,
brangakmeniai, traktorius, muzikos instrumentas, spalvy rinkinys, mazZo vaiko
drabuziai, ka€iy maistas ir kt.)

LEARNING 1 etapas)
VEIKLA - mokytojas pristato daiktus vieng po kito, sakydamas tik jy pavadinimus;
METODAS - klasé suskirstoma j mazas grupes; kiekviena grupé pasirenka objektg i

pateikty (gali bati, kad tg patj objektg renkasi kelios grupés);
- klasé pasirenka Sukj, kuriuo parduodamas objektas;
- kiekviena grupé klasei pristato savo gaminj ir Sakj.

2 Zingsnis) mokytojas, remdamasis grupés darbu, uzduoda Siuos klausimus:
- Kodél pasirinkote §j gaminj?

- Kodél pasirinkote §j Sukj?

- Kodél Zmonéms tai patikty?

- Kam jis ypac patikty?

- Kiek tai galéty kainuoti? Kas galéty jj jsigyti?

- Kur turétumeéte reklamuoti §j produkta, kad jj pamatyty jusy tiksliné grupé?
(svarbu paskatinti vaikus uzduoti daug klausimy apie procesg ir nurodyti visus
sunkumus, su kuriais jie gali susidurti).

VIZUALIJOS Darbo pabaigoje, jei tik leis priemonés ir sglygos, mokiniams bus galima
Vaizdai [/ vaizdo | parodyti sékmingo produkto reklamg.

klipas

MOKYTOJAS - objekty lapy rengimas

PARUOSIMAS - klausimy rengimas

- sékmingos reklamos pasirinkimas (jei jmanoma, parodykite jg klaséje. jei tai
nejmanoma, galima papra8yti vaiky iSvardyti reklamas, kurias jie mato per
televizijg, internete ar gatvéje).

MOKYTOJO - Ar klausimai paskatino klasés smalsumg?
VERTINIMAS
15. Kokiu Zmogumi noriu bati? Kaip galiu save lavinti?

VEIKLOS VARDAS | Kokiu Zmogumi noriu bati? Kaip galiu save lavinti?

ISEJIMO NUMERIS | 102

PARTNERIS Fondazione Patrizio Paoletti
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VEIKLA IR KLASE

Klasé: 8 - 10

Kaip apibrézti tikslg: pradéti nuo svarbiausiy siekiy, iSmokti jsiklausyti j savo
pageidavimus ir patvirtinti savo talentus. Individualios uzduotys: pavyzdZiai:
Kokiu Zmogumi norite bati, kai uzaugsite? Kokias savybes jau turite? Dabar
apibrézkite, kaip Sias savybes dar labiau sustiprinti jvairiose gyvenimo srityse
(klaséje, namuose, sporte, su draugais). Bent vienoje srityje iSsamiai
aprasykite, kg galite daryti, kai tg savybe dar labiau iSvystysite. Tada
pabandykite $j rezultatg iSdéstyti laiko rémuose. Mokytojo parama bus labai
svarbi tiek stiprinant jgldzius, tiek nustatant tikslus tinkamu laiku. Jei vaikas
nori, jis gali pasidalyti savo tikslais su klase.

Vaizdai / vaizdo
klipas

TESTINUMAS 1h

TIKSLAI - nustatyti savo giliausius siekius.
- savo talenty stiprinimas.
- sutelkti démes;j j veiksmus, kuriais panaudojami jgudZiai ir norai.
Atsizvelgiant j vaiky amziy ir veiklos tikslg, svarbu, kad darbas nebuty
tiesiogiai orientuotas, pavyzdziui, j profesine veiklg, bet iSlikty labiau atviras
minkstiesiems jgldZziams: kokiu Zmogumi noriu tapti, kokiy turiu talenty?

MATERIALAI n/a

LEARNING Individualus darbas. UZduokite Sios temos/apzvalgos parengima:

VEIKLA Kokiu Zmogumi noriu bati? Kaip galiu save lavinti?

METODAS
1) Mokiniy praSoma apibudinti jiems svarbiausias Zmogaus savybes.
2) Kaip jau Siandien galiu pasireik&ti Siomis savybémis Seimoje, su draugais
ir mokykloje?
3) Kaip galiu mokytis, kad Siomis aplinkybémis baciau dar gabesnis Sioms
savybéms? Pateikite pavyzdZiy.

VIZUALIJOS n/a

MOKYTOJAS - Néra batina, kad vaikas dirbty vienas (be pagalbos). mokytojas turéty
PARUOSIMAS atkreipti démesj | tai, kaip padéti vaikams susieti tai, ko jie nori, su tuo, kg
jie gali padaryti. Bus svarbu, kad pavyzdziai kilty i$ jy paciy.
MOKYTOJO - Ar buvo lengva nustatyti svarbiausias Zmogaus savybes?
VERTINIMAS - Ar vaikams aiSku, kaip jie gali pasireiksti?
- Ar vaikams aiSku, kg daryti, kad jie sustiprety?
16. Veiksmai ir pasekmés

VEIKLOS Veiksmai ir pasekmés
VARDAS

ISEJIMO 102

NUMERIS

PARTNERIS ATEITIES DEMESYS
VEIKLA IR | Mokymasis i$ klaidy

KLASE Klasés: 8-10 mety
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TESTINUMAS 30 minuciy
TIKSLAI Pagrindinis: Mokymasis i$ klaidy
Kita: Komandinis darbas ir bendravimas; kirybiSkumas
Pratyby tikslas - skatinti vaikus iSgauti tai, ko jie iSmoko i§ savo klaidy.
MATERIALAI
o Dokumentai
o Piestukai
LEARNING a) Mokytojas parodo mokiniams vaizdo klipg ir vaizdus ir skatina mokinius
VEIKLA pareiksti savo nuomone apie vaizding medziaga.
METODAS b) Mokiniy praSoma pagalvoti ir uzrasyti paprastus Zodzius, susijusius su
vaiky padaryta klaida.
c) Jie kvieCiami pasidalyti su grupe, kaip pasimoké i§ savo klaidos.
d) Pasakodami savo istorijas mokiniai gali naudoti jvairius metodus,
pavyzdziui, piesti paveikslélius, dainuoti, skaityti ir pan.
e) Kiti mokiniai skatinami dalytis savo patirtimi ir jsikisti.
VIZUALIJOS ZIURETI:

Vaizdai / vaizdo
klipas

https://www.youtube.com/watch?v=MQx39z99 Js

A MISTAKE IS
ONLY A MISTAKE
IF YOU DON'T
LEARN FROM IT¢ * ",

Ybur last

is your
best
teachdr |

istak'é

Paruosti veiklai vykdyti reikalingg medZiagg

MOKYTOJAS e rasti informacinés medziagos apie tai, kaip elgtis su klaidomis.
PARUOSIMAS

MOKYTOJO

VERTINIMAS o Kaip Si veikla padéjo mokiniams pripazinti, kad klaidos badingos visiems?

Ar veikla padéjo mokiniams atsiverti ir pripazinti savo klaidas?
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o Kaip Si veikla padéjo mokiniams rasti alternatyvg veiksmams, dél kuriy
daromos klaidos?

o Kaip Si veikla padéjo mokiniams mokytis i§ veiksmo?

o Kaip Si veikla padéjo mokiniams suvokti klaidy pasekmes ir i$ jy

pasimokyti?
17. Biomimikrija
VEIKLOS Biomimikrija
VARDAS
ISEJIMO 102
NUMERIS
PARTNERIS Démesys atei€iai
VEIKLA IR | Smalsumas
KLASE Klasés: 8-10 mety
TESTINUMAS 30 minuciy
TIKSLAI Pagrindinis: Smalsumas
Kita: KarybiSkumas
MATERIALAI o Korteliy rinkinys - gyviny pakuoté
o Korteliy rinkinys - objekty pakuote
e Piedimo dokumentai
o Piestukai
LEARNING Mokytojas trumpai papasakoja apie biomimikrijg ir parodo mokiniams paveikslélius
VEIKLA / vaizdo jra8g, kad paaiskinty Sig tema.
METODAS

Mokiniams duodamos kortelés su gyviny paveiksléliais. Tai bus, pavyzdziui, Suo,
katé, paukstis, vabzdziai ir t. t. Mokiniams duodama kita korteliy pakuoté su daikty,
pavyzdZiui, airoplany ir pan., paveiksléliais.

Tikslas - supazindinti mokinius su biomimikrijos tema. Mokiniy praSoma priderinti
paveikslélius i$ kiekvieno paketo. PavyzdZiui, paukstis priderinamas prie airoplano,
kad baty parodyta, jog racionalizavimas buvo jkvéptas nattraliy paukscio gebéjimy.

Mokinio, kuris sukuria atitikmenj, papraSoma nurodyti prieZastj, kodél jis mano, kad
Sie du paveiksléliai atitinka vienas kitg. Kiti mokiniai taip pat gali iSsakyti savo
nuomone.

Tai padés mokiniams tobulinti smalsumo dométis mus supandia gamta jgtdzius.

Sig uzduotj galima perkelti j aukstesnj lygmenj ir papradyti mokiniy pasidlyti bady,
kaip gamta gali bati panaudota kasdienéje veikloje, iSskyrus pavyzdzius, kurie jau
pateikti kortelése. Siuo atveju mokiniai gali sukurti savo idéjai pavaizduoti porg
blyksingiy automobiliy. Sie nauiji korteliy rinkiniai gali bati naudojami kaip atitikmeny
Zaidimas, o mokinys, sugalvojes idéjg, gali paaiskinti rysj, kaip tg gamtos elementg
galima pritaikyti kasdieniam naudojimui. Si veiklos dalis ne tik stiprins smalsuma,
bet ir padés tobulinti karybiSkumo jgudzius.

Veiklos etapai:
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Suprasti: Siame etape mokiniai zilrés paveikslélius ir vaizdo jradus ir klausysis
mokytojo pateikto paaiskinimo.

APIBENDRINIMAS: Siame etape mokiniai susumuoja visg gautg informacijg ir geba
suprasti daugiau.

IDEJOS: Mokiniai galvoja apie patirtj ir, naudodamiesi informacija, bando susieti
paveikslélius tarpusavyije.

PAVYZDYS: Mokiniai skatinami papasakoti apie patirtj, uzduoti klausimus ir
pabandyti sugalvoti daugiau pavyzdziy.

TESTAS: Paskutiniame etape mokiniai galés atsakyti j su veikla susijusius
klausimus.

VIZUALIJOS

Vaizdai / vaizdo
klipas

BIOMIMICRY)
INSPIRE & LEARN FROM NATURE

ZIURETI: https://www.youtube.com/watch?v=V2GvQXvjhLA

MOKYTOJAS
PARUOSIMAS 1. Paruosti korteliy pakuotes veiklai
2. leSkoti su veikla susijusiy vaizdo klipy ir (arba) vaizdy
MOKYTOJO
VERTINIMAS ¢ Ar mokiniai gali sugalvoti tinkamas paveiksléliy poras?

e Ar mokiniai gali papasakoti apie iy dviejy paveiksléliy rysj?
e Arvaikai gali sugalvoti daugiau idéjy be ty, kurios pateiktos kortelése.

18. Grupés idéjos

VEIKLOS Grupés idéjos
VARDAS

ISEJIMO 102

NUMERIS

PARTNERIS ATEITIES DEMESYS

21



2020-1-LV01-KA201-077505

KIDPRENEURSHIP - plétra
verslumo mastysenos ugdymas musy vaikams.

Erasmus+

Vaizdai / vaizdo
klipas

VEIKLA IR | Klasés: 8-10 mety
KLASE
TESTINUMAS 30 minuciy
TIKSLAI Pagrindinis: komandinis darbas ir bendravimas
Kiti: Mokymasis i$ klaidy; Iniciatyva; Kaip apibréZti tikslg
MATERIALAI
e Su veikla susije vaizdai ir vaizdo jrasai
LEARNING a) Mokytojas skatina inicijuoti diskusijg rodydamas susijusius vaizdus ir
VEIKLA vaizdo jradus.
METODAS b) Mokytojas papraso mokiniy papasakoti istorijas apie tai, kaip jie inicijavo
bendravimg ir skatino komandinj darba.
c) Sias istorijas galima suskirstyti j kategorijas, pvz.
i. bendravimas mokykloje
ii. bendravimas namuose
iii. bendravimas siekiant sumazinti konfliktus.
d) Mokiniai suskirstomi | maZesnes grupes arba komandas pagal
pageidaujamg kategorija.
e) Kiekvienos komandos mokiniai pradeda diskusijg ir dalijasi idéjomis savo
kategorijos tema.
f) Komandoms skiriama po vieng laiko tarpg istorijoms papasakoti.
g) Kitos komandos pateikia pastabas ir savo pastabas.
Po to savaite klaséje bus vykdoma veikla, susijusi su bendravimo tema, o uz gerg
iniciatyva bus apdovanojama zvaigzdutémis lentoje.
Instrukcija mokytojui: Komandos turi susitarti, kokiu konkreciu aspektu jos pradés
bendrauti savo grupéje.
VIZUALIJOS

ZIURETI: https://www.youtube.com/watch?v=ALtsSru4jzE

MOKYTOJAS

PARUOSIMAS Parodyti klasei vaizdus ir vaizdo jraSus ir paskatinti klaséje inicijuoti smegeny
Sturma ir diskusijas.

MOKYTOJO

VERTINIMAS Kiek Si veikla paskatino bendravimg klaséje?

Ar mokiniai bendravo su mokytoju?

Ar pageréjo mokiniy bendravimas?

Ar idéjy skirstymas j kategorijas padéjo sukurti komandas?
Ar mokiniai, turintys panasiy idéjy, dirbo kartu kaip komanda?
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e Ar dalijimasis panaSiomis idéjomis padéjo mokiniams geriau bendrauti su
kitais klasés nariais?

19. Papuosalai iS gamtos
VEIKLOS Papuosalai iS gamtos
VARDAS
ISEJIMO 102
NUMERIS
PARTNERIS ATEITIES DEMESYS
VEIKLA IR | KdrybiSkumas
KLASE Klasés: 8-10 mety
TESTINUMAS 30 minuciy
TIKSLAI Pagrindinis: Karybiskumas
Kiti: Komandinis darbas ir bendravimas; smalsumas
MATERIALAI e Molis
o Kilipai
o Keramikos jrankiai
LEARNING Veikla vietoje
VEIKLA Klasé eina j artimiausig laukg / miSkg
METODAS
Mokiniai turi:
a) Stebéti juos supancig aplinkg
b) Rinkite Sakeles, lapus, akmenukus
Klasés veikla
a) Mokiniams duodama molio ir keramikos jrankiy
b) Mokytojas rodo paveikslélius, kad jkvépty mokinius kirybinéms idéjoms.
c) Mokiniai, kaip grupé, sugalvoja, kg jie gali sukurti.
d) Mokiniai kuria papuoSalus i§ molio, naudodami surinktus daiktus kaip
jkvépimo Saltinj savo dirbiniui sukurti.
e) Keramikos mokytojas padés mokiniams sujungti savo idéjas, kad bty
sukurtas jy suplanuotas dizainas.
f) Priedus, pvz., spaustukus, partpina mokytojas.
Sio uzsiémimo tikslas - skatinti vaikus stebéti ir kurti, semiantis jkvépimo i$ juos
supanciy daikty.
VIZUALIJOS

Vaizdai / vaizdo
klipas

ZIORETI: https://www.youtube.com/watch?v=hDNN_JxMfFA

MOKYTOJAS
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PARUOSIMAS 1. Prie$ sesijg gauti reikiamg medziagg
2. Gauti tévy sutikimag vykti j ekskursijg
3. pakartokite saugumo ir saugos taisykles, taikomas binant uz mokyklos
riby.
MOKYTOJO
VERTINIMAS e Kg mokiniai suzinojo stebédami juos supancig aplinkg?
¢ Kaip kdrybingai mokiniai karé gamtos jkvéptus daiktus?
o Kiek Si veikla pagerino vaiky kirybinius jgidzius?
20. Kaip as$ atrodau kity akyse?
VEIKLOS Kaip a$ atrodau kity akyse?
VARDAS
ISEJIMO 102
NUMERIS
PARTNERIS Fondas "Vertybés, dorybés, saziningumas"
VEIKLA IR | KURYBA
KLASE Klasés: 8-10 mety
TESTINUMAS Nuo valandos iki pusantros valandos
TIKSLAI Pagrindinis: skatinti smalsumg
Kita:
Skatinti karybiskuma
Apmastyti ry§j tarp to, kaip asmuo suvokiamas ir kaip jj suvokia Kkiti.
Jveikti galimg pripaZinimo baime linksminantis
MATERIALAI Prisegamos lentos (po vieng kiekvienam dalyviui)
A4 formato popieriaus lapai (po vieng kiekvienam dalyviui)
Jvairiaspalviai Zymekliai (pakankamai visiems dalyviams)
Keédés (neprivaloma)
"Scotch" juosta
LEARNING Tai kalbéjimo ir pieSimo pratybos.
VEIKLA
METODAS 1 dalis

Mokytojas taria keletg jZanginiy Zodziy apie tai, kaip svarbu gerai atrodyti. Jis gali
atkreipti démesj j tai, kad praeityje dailininkai tapydavo princy ir princesiy portretus,
o Sie portretai buvo naudojami karaliSkyjy asmeny santuokoms prikelti. Mokytojas
paklausia vaiky, kaip, jy manymu, jie atrodo kity akyse. Kiekvienam dalyviui
suteikiamas Zodis apibudinti, kaip, jo manymu, j ji Zidri kiti. Kokius konkrecius
bruozus ar detales, jy manymu, uzfiksuoty kiti? Ar jie nerimauja dél to, kg Kkiti
pastebés, ar ne? O ar jiems smalsu suprasti, kaip juos mato kiti vaikai?

Si veiklos dalis turéty skambeéti rimtai, kaip prieSprie$a linksmajai daliai, kuri vyks
véliau. Mokytojas turéty skatinti vaikus iSreiksti save, daug nesiripindamas dél kity
reakcijos, kartu ieSkodamas bady, kaip prieSpastatyti drovius vaikus.

2 dalis

Mokytojas pakviecia vaikus sudaryti du ratus - vidinj ir iSorinj. Abu ratus turi sudaryti
vienodas dalyviy skaicius. Jei jy skaiCius nelygus, mokytojas (arba jo padéjéjas)
atsistoja viename i$ dviejy raty, kad islyginty skaiciy, ir i$ ten duoda nurodymus.
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Yra du bidai, kaip sudaryti ratg - stovint arba sédint. Mazesniam dalyviy skaiCiui
rekomenduojama stovéti ant kojy, didesniam - sédéti. Antruoju atveju reikia turéti
daugiau vietos, kad tilpty du ratai su kédémis.

Bet kurioje i§ minéty situacijy mokytojas pasirtpina, kad prieSais kiekvieng dalyvj
stovéty kitas dalyvis. Tada mokytojas pateikia iSsamig informacijg ir paaiskina
veiklos taisykles. Vidiniame rate esantys vaikai turi bati modeliai, o iSoriniame rate
esantys vaikai - dailininkai. Kiekvienas "modelis" gauna prisegamajg lenta, prie
kurios pritvirtintas A4 formato popieriaus lapas. Kiekvienas "dailininkas" /
"menininkas" gauna skirtingos spalvos Zymeklj. UZsiémimo tikslas - kad dailininkai
kartu nupiesty kiekvieno modelio portrets.

Pagal mokytojo duotg Zenklg 20-30 sekundziy kiekvienas dailininkas (dailininké)
pirmiausia pazvelgia j prieSais save esantj Zmogy, o tada tik nupieSia modelio
portreto eskizg. Siekiama, kad pieSiantis asmuo nupiesty ne visg portretg, o tik jo
dalj, palikdamas vietos kitam dailininkui iSvystyti ir uzbaigti portretg. Po pirmojo
bendravimo modeliai lieka savo vietose, o kiekvienas tapytojas atsitraukia ir eina
prieSais kitg modelj, darydamas kitg naujojo modelio portreto eskizg. Taip tapytojai
juda, kiekvieno modelio portrete pieSdami vis daugiau bruozy, kol pasiekia pradine
padétj. Proceso pabaigoje kiekvienas modelis gauna visy dailininky rankomis
sukurtg portreta.

Proceso metu modeliams nereikia Ziaréti, kaip formuojami jy portretai. Tai daroma
tam, kad padidéty jy smalsumas ir galutinis rezultatas jiems baty staigmena.

Baigus ciklg, mokytojas duoda vaikams Siek tiek laiko apzidréti portretus. Procesas
kartojamas pasikeiciant vaidmenimis - "modeliai" tampa dailininkais ir atvirk3ciai.

3 dalis (neprivaloma)

Klasé arba vaiky grupé gali surengti parodg, kurioje bus eksponuojami meniniai
proceso produktai. Jie gali tiesiog iSdélioti portretus vieng Salia kito, priklijuodami
juos popierine lipnia juosta ant ilgos sienos. Mokytojas turéety skirti 10-15 minudiy,
kad vaikai ramiai pazvelgty j savo ir kity proceso dalyviy portretus. Mokytojas turéty
duoti 10-15 minuciy vaikams ramiai pazvelgti ir j savo, ir j kity proceso dalyviy
portretus. Tada mokytojas pakvieCia vaikus susésti j didelj ratg ir aptarti, kas jvyko.

Jei apklausa vyksta kitame kambaryje, vaikams turéty biti leista nusifotografuoti.
Bet kuriuo atveju aptarimo metu jie turi palaikyti vizualinj kontaktg su portretais.

4 dalis

Po veiklos mokytojas atlieka apibendrinimg. Tai gali vykti dideliame rate.
Klausimasc gali buti toks:

- Kaip jautétés pratyby metu?

- Ar geriau jautétés atlikdamas menininko, ar modelio vaidmenj? Kodél?

- Arjums patinka jasy portretas?

- Ar portretas jus kuo nors nustebino?

- Kokie jusy iSskirtiniai bruozai (kuriuos Zinote) pavaizduoti portrete?

- Ar portrete yra detaliy, kuriy nejtaréete, kad uzfiksuos jusy klasés draugai?

- Ka menininkai pavaizdavo tai, ko nezinote apie save?

- Arjisy portrete yra jusy drabuziy elementy?

- Kaip apsirengtuméte arba kuo papildytuméte savo jvaizdj, jei eituméte |

verslo susitikimg?
- Ar parodytumeéte savo portretg ir kam? Kaip manote, kokia baty reakcija?
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VIZUALIJOS

Vaizdai / vaizdo
klipas

Veiklos, kuri buvo vykdoma miSraus mobilumo, skirto jaunimui ir su jaunimu
dirbantiems asmenims, metu VeImgrade Bulgaru(}Je (2019m birzelio mén.), versija

CCOE 2

Uzsiémimo versija per mokytojy mokymus Nesebare, Bulgarijoje (2018 m. kovo
mén.)

2019 m. rugpjucio mén. Samokove (Bulgarija) vykusiy jaunimo mainy "Out of the
box" metu vykdytos veiklos rezultatai

Saltinis: VVIF jgyvendinty projekty archyvo nuotrauka
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MOKYTOJAS Si veikla tikrai smagi. Mokytojas visada gali tikétis, kad $is pratimas sukurs gerg
PARUOSIMAS atmosferg klaséje. Kartu i§ pratimo pravartu iSgauti visg reikSmingg naudg tiek
vaikams, tiek teminei sri€iai - misy atveju verslumo jglidziams.

Mokytojas taip pat turi biti gerai pasirenges pratyby logistikai. Reikia vietos, ypac
jei pratimas atliekamas ant kédziy. Kédés tinka atsizvelgiant j tai, kad visi
"dailininkai" turi pereiti prie kito "modelio" ir pradéti kitg tapymo etapg (t. y. nebus
né vienos neuzimtos kédes). Taip mokytojui bus lengviau kontroliuoti procesg. Jei
pratimas atliekamas vertikalioje padétyje, visuomet iSlieka rizika, kad kuris nors
dailininkas bus létesnis ir tam tikroje rato dalyje (-se) gali susidaryti klasteris, t. y.
du ar trys dailininkai lauks savo eilés prie tam tikro modelio, o kiti modeliai liks be
dailininko prie3ais juos.
Mokytojas taip pat turi garsiai duoti nurodymus (galbtt per mikrofong, kad visi
girdéty) ir uztikrinti, kad vaikai sklandZiai ir sinchroniSkai judéty iSoriniame rate.
MOKYTOJO Mokytojas gali vertinti veiklg keliais lygmenimis:
VERTINIMAS - Emocinis atsakas ir linksmybiy kokybé uZsiémimo metu.
- Mokiniy refleksijos apie savo portretus iSsamumas ir kokybeé.
- Vaiky gebéjimo vertinti, kaip jie atrodo kity akyse, iSsivystymo lygis.
- Noras keisti pozilrj siekiant rezultaty (socialiniame ir (arba) verslumo
kontekste).
21. Ar Sis produktas bus parduodamas, ar ne?

VEIKLOS VARDAS

Ar Sis produktas bus parduodamas, ar ne?

ISEJIMO NUMERIS

102

PARTNERIS

Fondas "Vertybés, dorybés, saziningumas"

VEIKLA IR KLASE

KURYBA
Klasés: 8-10 mety

TESTINUMAS Vieng kartg vieng valandg arba pakartotinai 10-20 minuciy
TIKSLAI Pagrindinis: skatinti smalsumg
Kita:
Lavinti pastabumg ir kritinj mastyma
Padéti ugdyti bendravimo ir argumentavimo jgudzius
Tobulinti mgstymo, analitinius ir rinkodaros jgidZius.
Padéti suprasti atsitiktinius santykius
ISsiugdyti gebéjimus uZzkirsti kelig bisimoms nesékméms ir planuoti blsimg
sékme.
MATERIALAI Nauji produktai ir (arba) paslaugos rinkoje, kurie taps kontrolés objektu
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Kompiuteris su interneto rysiu ir vaizdo projektoriumi

LEARNING
VEIKLA
METODAS

Si veikla grindziama dalyviy diskusija apie aptariamo produkto ar paslaugos
likima.

Mokytojas (arba mokiniai) suranda realiy, kasdieniy inovacijy pavyzdziy i$ viso
pasaulio ar vietiniy Saltiniy ir trumpai juos pristato klasei. Tai gali bati ir rinkai
sukurty naujy produkty pavyzdziai. Kai kurios geriausios diskusijos kyla dél
"blogy pavyzdziy", t. y. vartojimo produkty, kurie, mokinio ar mokytojo nuomone,
gali bati nesékmingi. Pristates preke, mokinys / mokytojas jg perduoda po
kambarj, o proceso dalyviai aiSkinasi, kodél, jy manymu, ji bus sékminga arba
nesekminga.

Daiktus galima jsigyti parduotuvéje arba mokiniai gali atnesti naujieny apie
naujus gaminius. Kontroliuojami objektai gali bati paprastos prekés, pavyzdZziui,
mokykliné kupriné, arba sudétingi prietaisai, pavyzdziui, iSmanieji telefonai.
Arba mokytojas ir (arba) mokinys (-iai) gali padaryti pristatymg apie preke ir
(arba) paslaugg internete arba parodyti parduodamo daikto katalogg, reklamg
ar kitg informacine medZiagg. Pageidautina, kad nagrinéjamas objektas buty
apCiuopiamas, kad jis galéty pereiti per visy rankas ir kiekvienas dalyvis
iSreikSty savo nuomone ir padaryty prognoze.

Proceso pabaigoje galima balsuoti ir taip parodyti dalyviy nuomone. Jei klaséje
svarstoma daugiau temuy, jas galima suskirstyti j dvi kriveles - sékmingas ir
nesekmingas, atsizvelgiant j iSreikStg nuomone ir iSvadas.

Sj procesg galima kartoti kelis kartus su naujais produktais, kol yra
susidomeéjimas ir vaikai jgyja rinkodaros specialisty pasitikéjima.

VIZUALIJOS

Vaizdai [/ vaizdo
klipas

Panasus procesas 55-ojoje "Prtko Karavelovo" mokykloje Sofijoje, Bulgarijoje
(2019 m. balandis)

Saltinis: VVIF jgyvendinty projekty archyvo nuotrauka

MOKYTOJAS
PARUOSIMAS

Pirmiausia mokytojas turi nuspresti, ar veikla bus atliekama vieng kartg, ar
pakartotinai. Kiekvienas variantas turi savo stipriyjy ir silpnujy pusiy.

Vienkartinis Sio proceso jgyvendinimas leidZia per nustatytg laikq apsvarstyti
daugybe produkty ir paslaugy. Siuo atveju mokytojas turi pateikti nagrinéjamus
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gaminius. Kai kuriuos i$ jy mokytojas gali jsigyti, taip pat gali duoti mokiniams
uzduotj atsinesti panas$iy produkty i§ namy arba ieSkoti internete naujos ar
naujoviskos paslaugos, kurig galéty pristatyti klasei. Rekomenduojama rinktis
jvairias prekes, kad vaikai priprasty analizuoti skirtingus daiktus, nepriklausomai
nuo jy formos ir sudéties.
Pakartotinis proceso jgyvendinimas mazesniais laiko intervalais suteikia
vaikams galimybe priprasti prie $ios veiklos ir jos laukti. Siuo atveju mokytojas
turi apsvarstyti, kiek klasés laiko jis nori skirti Siai veiklai ir kiek karty (ir kokiose
klaseése) jg kartoti. Mokytojas gali skirti individualias ir (arba) grupines uzduotis
konkretiems vaikams, kad Sie parengty kitg "Parduoti ar ne?" laidag, kol visi
klasés mokiniai sulauks savo eilés. Zinoma, mokytojas turi biti pasiruo$es
atsarginj varianta, jei vaikai neatnesty procesui reikalingy medziagu.
MOKYTOJO Svarbiausia Sioje veikloje yra kiekvieno dalyvavimas. Daiktas (-ai) turi pereiti per
VERTINIMAS kiekvieno rankas. Kiekvienas dalyvis turi atlikti stebéjimg, argumentuoti ir

pagrijsti, ar gaminys (paslauga) bus sékmingas, ar ne.
Kuo daugiau argumenty (net ir priestaringy), tuo geriau. Norédamas
iSprovokuoti tokj atsakyma, mokytojas gali naudoti Siuos klausimus:

- Kg matote?

- Koks yra Sio dalyko/prietaiso tikslas?

- Arjus asmeniskai jj pirktuméte ir kodél?

- Kiek dieny dirbtumeéte, kad jsigytuméte §j daiktg?

- Kuo naudingas Sis produktas / paslauga?

- Kodél manote, kad Zmonés neteiks pirmenybés Siam produktui /

paslaugai?

- Kas i§ esmés naujo Siame gaminyje?

- Kuo jis skiriasi nuo kity?

- Ko truksta, kad ji jus patraukty?

- Kagdar patobulintuméte?

- Kaip jtikintuméte tévus nupirkti jj jums?
Priklausomai nuo diskusijos intensyvumo ir pateikty argumenty kiekio bei
kokybés, mokytojas gali spresti apie veiklos sékme.
Galiausiai, kaip staigmeng ir (arba) jei reikia, mokytojas gali padovanoti
aptariamg temag mokiniui, kuris pateiké originaliausig, jtikinamiausig ar
iSsamiausig atsakyma.

22. Magiska lazdelé

VEIKLOS VARDAS

Magiska lazdelé

ISEJIMO NUMERIS

102

PARTNERIS

Fondas "Vertybés, dorybés, saziningumas"

VEIKLA IR KLASE

MOKYMASIS PER KLAIDAS
Klasés: 8-10 mety

TESTINUMAS

Nuo 90 min. iki vienos dienos (priklausomai nuo aplinkos)

TIKSLAI

Pagrindinis: padéti mokiniams atpazinti blogg elgesj ir (arba) elgseng, sillyti
alternatyvas ir taisomuosius veiksmus.
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Kita: Iniciatyva
Kritinis mastymas
Kaltés jausmo jveikimas
KdrybiSkumas
Teigiamas pozidris

MATERIALAI

2 m x 3 m baltas lapas (arba didesnis)

Virvé arba medine lazda, kad lakstas baty tiesus
Segtukai lakstui pritvirtinti prie virvés / lazdos
Projektorius arba vaizdo projektorius
NeSiojamasis kompiuteris (neprivaloma)
Popieriaus medziaga ir kiti jvairQs rekvizitai
Daug vaizduotés

LEARNING
VEIKLA
METODAS

Seséliy teatras yra labai paprasta ir lengva priemoné, kurig galima pritaikyti
vaikams. UzZsiémimo pradZioje mokytojas supazindina vaikus su kambario
"scena" ir "Zidrovy" dalimi. Kiekvienas vaikas pakvieiamas j sceng, kad praeity
arti lapo ir susipazinty su Seséliu. klasés vaiky gali bati paprasyta padaryti
eskizg / etiudg su dviem galais - i$ pradzZiy nelaiminga, o paskui laimingg. Eskiza
/ etiudg gali sudaryti 2-3-4 logi$kai sujungtos scenos, paprastai viena nuo kitos
atskiriamos stop kadru (Sviesa uzgesinama, o vél jjungus prasideda kita scena).
"Nelaimingoje" versijoje pateikiamas neteisingas elgesys, pasirinkimo ar elgesio
klaida tam tikroje situacijoje, o situacija logiSkai iSsivysto j nelaimingg pabaiga.
Laiminga" versija prasideda nuo akimirkos, po kurios viskas, kai negerai. Ji
pradedama stop kadru prie$ pat jvykstant klaidai, o paskui siuZetas vystosi
alternatyviai ir veda j teigiamg sprendima.

Stebuklinga lazdelé yra mazZos féjos rankoje, kuri lemiamu momentu jsikisa ir
pakeiCia pateiktos istorijos eiga. Féja savo stebuklinga lazdele paliecia istorijos
dalyviy galvas (arba S$irdis), ir jie pakei¢ia savo nuomone ir pasielgia kitaip nei
iki tol.

Kai mokiniai jauciasi uztikrintai naudodami Sig iSraiSkos priemone, mokytojas
suskirsto juos j mazas grupes po 4-5 asmenis ir duoda jiems uzduotj pagal
stebuklingos lazdelés modelj sugalvoti istorijg, kurig jie galéty pristatyti kitiems
dalyviams.

Mokytojas turi skirti kiekvienai komandai pakankamai laiko, kad ji galéty i
pradziy sugalvoti scenarijy, o paskui repetuoti savo eskiza. Jei reikia, jis turi
subtiliai padéti jiems susidoroti su Sia nelengva uzduotimi.

Muzikinio fono jtraukimas j pasirodymg duoda labai gerg rezultatg, todél
mokiniai taip pat turéty bati skatinami tai daryti.

Apskritai tikimasi, kad mokytojas suteiks jauniesiems aktoriams kdrybine laisve
ir tik prireikus jsiki§ patarimais, idéjomis ar rekomendacijomis, ypac formuojant
siuzetg (Cia vaikai paprastai susiduria su didziausiais sunkumais) ir kuriant
kadrus (stop kadry judesiy laikg). Kai kuriais atvejais naudinga, kad mokytojas
padéty vaikams supaprastindamas jy scenarijy, jei jame yra per daug veiksmy
ir gali bati sunku jj suprasti.

Sis metodas stipriai skatina naujoves ir kiirybiskuma bei vergia dalyvius galvoti,
kaip vizualizuoti savo idéjas. Kartu jis vienodai stipriai veikia auditorijg, kurig gali
sudaryti kiti klasés mokiniai, kitos klasés arba visa mokyklos bendruomené
(jskaitant mokytojus ir tévus).
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Ugdant verslumg ir ugdant kompetencijg "Mokymasis per klaidas"”, Sis metodas
taip pat labai naudingas, nes pagal jj dalyvaujantys jauni veikéjai pirmiausia
atpazjsta, kur yra klaida, o tada imasi veiksmy jai iStaisyti.

VIZUALIJOS

Vaizdai [/ vaizdo
klipas

2020 m. rugpjucio 20 d. Velingrado mieste (Bulgarija) vykusio $e$éliy teatro
spektaklio, paremto stebuklingos lazdos koncepcija, finaliné scena (féja su
stebuklinga lazda yra paveikslélio centre).

Saltinis: VVIF jgyvendinty projekty archyvo nuotrauka

Keturiy miniatidry, i$ kuriy susideda spektaklis, vaizdo jraSus galima pamatyti
projekto "Pokyciy Seséliai Lesichovo savivaldybéje" "Facebook" puslapyje:

https://www.facebook.com/CeHkun-Ha-npomsiHaTa-B-o0oLLMHa-J1ecn4yoBo-
628352271148762

MOKYTOJAS
PARUOSIMAS

Mokytojas kartu su vaikais turi pakeisti kambario aplinkg ir pritaikyti ja Seséliy
teatrui. Tam reikia uztamsinti langus (storomis uzuolaidomis, Zaliuzémis ar
kitais badais) ir sumontuoti SeSéliy teatrui kurti skirtg jrangg. Jie turi pakabinti
virve dviejose skirtingose kambario dalyse ir ant jos segtukais pritvirtinti lapa.
Taip suformuojamos dvi atskiros erdvés - "scena" ir "Zitrovai".

Jei mokiniai néra susipaZine su Seséliy teatru, mokytojas i$ pradziy gali jiems
paleisti vaizdo jrasy apie $j meng, o tada pakviesti juos iSbandyti jj. Tai daroma
pirmiausia supazindinant vaikus su jy SeSéliais (visi vaikai pereina tarp
prozektoriaus ir lapo, apzidrinédami savo atspindj), po to atliekami keli paprasti
pratimai vienam, dviem ar trims asmenims, pavyzdZiui, atliekami paprasti
veiksmai, profesijos ar gyvinai ir leidZziama kitiems atspéti, kg jie atlieka.

Jei visam kdrybiniam procesui skiriama pakankamai laiko, paramos ir sglygu,
mokytojas (-ai) ir ZiGrovai greiCiausiai bus suzaveti vaiky kariniu.

MOKYTOJO
VERTINIMAS

Sig veiklg jvertinti nesunku. Mokytojui tereikia jvertinti dalyviy kirybinio proceso
entuziazma ir Zidrovy plojimus.

Jei pasakojimas gerai sukonstruotas, o siuZeto finalas jsptdingas, ir aktoriai, ir
Zidrovai ilgai prisimins, kokios klaidos buvo pateiktos kaip faktas ir ko i$ jy
norima pasimokyti.
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23. IS dviejy piesStuky - milijonierius

VEIKLOS VARDAS

IS dviejy piesStuky - milijonierius

ISEJIMO NUMERIS

102

PARTNERIS

Fondas "Vertybés, dorybés, saziningumas"

VEIKLA IR KLASE

IMTIS INICIATYVOS
Klasés: 8-10 mety

TESTINUMAS Viena diena, savaité, ménuo ar kitas nurodytas laikas
TIKSLAI Pagrindinis: ugdyti iniciatyvumg ir verslumg
Kita: Inovacijos

Kombinatorinis mgstymas

Taktinis ir strateginis planavimas

Naudojimasis galimybémis

Bendravimo jgudziai

Jtikinéjimo jgudZziai

Mokymasis i8§ sekmeés / klaidy
MATERIALAI Du pie&tukai kiekvienai komandai / dalyviui
LEARNING Sis metodas pagrjstas mokymusi i$ patirties, bandymais ir klaidomis bei siekiu
VEIKLA tobuléti kiekviename tolesniame proceso cikle. Si veikla yra garsiosios istorijos
METODAS apie verslininka, kuris i$ pradziy turéjo du obuolius, juos pardavé, nusipirko

keturis ir t. t., kol sukaupé turtus, kopija ir adaptacija. Siuo atveju vietoj dviejy
obuoliy mokytojas mokiniams kaip pradinj kapitalg duos du pieStukus (arba kitus
mokyklos gyvenime jprastus daiktus). Zaidimg galima Zaisti per pertraukas -
individualiai kiekvienam mokiniui atskirai arba komandomis po 3-4 mokinius.
Mokiniy uzduotis - per pertraukas iSeiti i§ klasés (mokyklos viduje), imtis
iniciatyvos kalbinti kity klasiy mokinius ar mokytojus, derétis su jais ir iSkeisti
piestukus j kitus daiktus, kuriy verté (kaina) didesné nei piestuky. Tada tokiu pat
badu mokiniai turi iSkeisti iSkeistg (-us) daiktg (-us) j kitg (-us) daiktg (-us), kuris
(-ie) yra brangesnis (-i), ir t. t... Laimi tas dalyvis (komanda), kuris (-i) per dieng
(savaite arba mokytojo nustatytg laikg iSkeicia brangiausig daikta.

Mokytojas gali paruosti specialius popierinius blankus, kuriuos vaikai uzpildys
po kiekvieno sandorio, kuriuose bus uZfiksuota, koks yra kitas daiktas, kada ir
kas jj jsigijo. Tai padés dalyviams apskaityti apyvartg ir prisiminti kapitalo
didinimo etapus bei dalyvius.

Dienos (arba sutarto laiko) pabaigoje mokytojas surenka dalyvius ir jie turi
parodyti, kuo tapo du piestukai. Kiekvienas dalyvis / komanda parodo komercin;j
pasiekima, jvertina jsigyto (-y) daikto (-y) verte ir papasakoja istorija.

Mokytojas padeda surengti apibendrinimg, kurio metu daugiausia démesio
skiriama dalyviy patirCiai, sékmingiems ir nesékmingiems sandoriams ir
proceso metu iSmoktoms pamokoms.
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VIZUALIJOS

Vaizdai [/ vaizdo
klipas

Saltinis: VVIF nuotrauky archyvas

MOKYTOJAS Mokytojas turi paruosti istorijg apie milijonieriy, kuris pradéjo nuo dviejy obuoliy,

PARUOSIMAS ir taip bent jau Zaidimo forma motyvuoti mokinius sekti Siuo mitiniu pavyzdZiu.
Geresnis variantas - pradzioje klase suskirstyti j grupes po 3-4 dalyvius, kad
pastarieji galéty palaikyti vienas kitg.
Mokytojas gali skirtis:
- dalyviy skaicius grupése (thrios, poros, pavieniai dalyviai, didesnés grupés);
- daiktai, sudarantys pradinj kapitalg (gali bati kaip ir pacioje istorijoje - du
obuoliai, vienas Sokoladas, bilietai j koncertg ar filmg ir t. t.);
- veiklos trukmé (nuo vienos dienos iki savaités ar ilgiau).
- veiklos vieta (gali bati ne tik mokykloje, bet ir namuose, atostogy metu ir pan.).
Mokytojas turi suteikti dalyviams laisve (iniciatyvos), taCiau kartu jis turi imtis
priemoniy, kad uZkirsty kelig suk&iavimui. Turi bati nustatytos taisyklés, kad
negalima "prekiauti" su tévais, giminaiciais ir artimais draugais.
Rekomenduojama, kad Si veikla nebity vienkartiné. Reikia atlikti bent tris ar
keturis Zzaidimo Zaidimus, kad bty ugdomi susije asmeniniai jgudziai. Tiesg
sakant, kuo daugiau Zaidimas ZaidZiamas, tuo daugiau galimybiy Kkeisti
parametrus ir jgyti naujos vertingos patirties.

MOKYTOJO Mokytojas turi jvertinti veiklg keliais lygmenimis:

VERTINIMAS

- Dalyviy noras ir (arba) motyvacija priimti i850kj: vaikams nelengva eiti derétis,
todél vien tai, kad komandos ir (arba) dalyviai tai padarys, yra sékme.

- DidZiausias atlikty sandoriy skai€ius: mokytojas turi iSskirti komanda, kuri atliko
ilgiausig sandoriy grandineg, nesvarbu, ar ji buvo sékminga, ar ne. Tai reiskia,
kad komandos nariai parodé didZiausig iniciatyva ir jtikinamai stengési keistis ir
didinti pradinio kapitalo verte.

- DidZiausias vertés padidéjimas: mokytojas taip pat turi iSskirti sékmingiausig
sandorj, kuris labiausiai padidino turimg kapitalg. Kartu jis turi kartu su grupe
iSanalizuoti §j sandorj, o visi dalyviai turi jvertinti, kiek jis sgziningas ir realus.
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- Didziausias vertés sumazéjimas: reikia atkreipti démes;j ir j nesékmingiausia
sandorj. Galima uzduoti klausimus apie tai, kaip jis paveiké visg procesg - ar
dalyvius atbaidé, kaip ir ar jie rado jégy jveikti nesékme ir judéti j priek].

24. "Kas nori bati milijonieriumi?" vaikams

VEIKLOS VARDAS

"Kas nori biti milijonieriumi?" vaikams

ISEJIMO NUMERIS

102

PARTNERIS

Fondas "Vertybés, dorybés, saziningumas"

VEIKLA IR KLASE

KOMANDINIS DARBAS IR BENDRAVIMAS.
Klasés: 8-10 mety

TESTINUMAS Nuo vienos iki keturiy valandy
TIKSLAI Pagrindinis: varzyby aplinkoje, siekiant skatinti komandinj darbg ir bendravima,
kad buty galima laiméti populiary Zaidima.
Kita: Gilinti Zinias verslo/verslumo srityje
Pasirodymas prie$ auditorijg
Sprendimy priémimas jtemptoje situacijoje
Loginis mgstymas
Nejtikétiny alternatyvy pasalinimas
Pasirinkimas
MATERIALAI IS anksto parengti ekonomikos ir verslo srities klausimai
IS anksto paruostos kortelés su keturiais galimais atsakymais j klausimg
Patalpos jrengimas kuo panasSesnis | Zaidimo "Kas nori bati milijonieriumi?"
atitinkamoje Salyje.
LEARNING Mokymosi metodas - televizijos Zaidimo "Kas nori bati milijonieriumi?"
VEIKLA simuliacija. - pritaikyta nepilnameciams, orientuota j klausimus, susijusius su
METODAS ekonomika ir verslo sritimi, ir pritaikyta prie Sios amziaus grupés vaiky Ziniy

lygio.

Klasé pasiskirsto j tris ar daugiau komandy. Kiekviena komanda iSsirenka
varzovg. Varzovg taip pat galima nustatyti i§ anksto ZaidZiant pacioje
komandoje.

Tikrajame Zaidime kiekvienas dalyvis atsako j astuonis klausimus i$ "verslo"
pasaulio, parengtus ir pateiktus populiaraus televizijos Zaidimo "Kas nori bati
milijonieriumi?" stiliumi. Jei dvejoja, pretendentas turi pagalbos galimybes:
"Pasikvieskite draugg" (i§ savo komandos), "Zidrovy pagalba" (i$ visy komandy
ir zidrovy) ir "PaSalinkite du neteisingus atsakymus" (tai uz dalyvj padaro
mokytojas).

Laimi komanda, kurios dalyvis atsaké j daugiausiai klausimy. Esant vienodam
tadky skaiciui - lygiosios.

Galima susitarti, kad varzyby dalyviai bus du, trys, pusé komandos arba visa
komanda (tai gerokai pailginty Zaidimo trukme).
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Prizinis fondas (realus ar simbolinis) gali bati skiriamas iS iSorés arba renkamas
i$ dalyviy (ar jy tévy), kad jie galéty labiau jsitraukti. Vietoj pinigy prizinj fondg
galéty sudaryti saldainiai, balionai, sausainiai ir pan.

Rekomenduojama, kad teisingi atsakymai j didéjancio sudétingumo klausimus
turéty tokig realig arba simboline verte:

1 klausimas - 50 euro centy

2 klausimas - 1 euras

3 klausimas - 2 eurai

4 klausimas - 5 eurai

5 klausimas - 10 eury

6 klausimas - 20 eury

7 klausimas - 50 eury

8 klausimas - 100 eury

Nerekomenduojama turéti klausimy, j kuriuos neteisingai atsakius galima
prarasti pinigy.

Galimi du konkuruojantys variantai:

- Dalyvis atsako | visus klausimus, nesvarbu, ar jie teisingi, ar ne, ir tik uz
teisingus atsakymus gauna pinigy ir (arba) tasky.

- Dalyvis atsako ir renka taskus ir (arba) pinigus uz teisingg atsakyma; atsakes
neteisingai, jis iSkrenta ir daugiau tasky negauna.

Pirmasis variantas tinka, kai komandoje yra tik vienas arba du-trys dalyviai, o
antrasis - kai ZaidZia dauguma komandos arba visa komanda.

Kai ZaidZia daugiau nei vienas dalyvis, atskiry dalyviy rezultatai sumuojami ir
laimi daugiausiai tasky surinkusi komanda.

VIZUALIJOS

Vaizdai [/ vaizdo
klipas

https://en.wikipedia.org/wiki/WWho Wants to Be a Millionaire%3F
Saltinis: Vikipedija

Saltinis: https://bntnews.bq/bq/a/8—qodishen-uchastnik—v—stai—boqat (straipsnis
apie jauniausig TV Sou Zaidimo dalyvj Bulgarijoje - 8 mety berniuka).

MOKYTOJAS
PARUOSIMAS

Pirmiausia mokytojas turi pasikalbéti su klase ir kartu pasirinkti Zaidimo trukme
ir konkrecig zaidimo versijg.

Dalyviams turi bati suteikta tam tikra laiko trukmé pasirengti Zaidimui (pora
dieny, savaité ar daugiau, priklausomai nuo susitarimo).

Mokytojas turi jrengti kambarj taip, kad jis bty kuo panasesnis j televizijos laidos
Zaidimo originala.
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Akivaizdu, kad mokytojas turi bati pasirenges buti laidos vedéju (nebent jj
pakeisty vienas i§ mokiniy).

Taciau svarbiausia yra parengti pakankamg skaiCiy atitinkamo sudétingumo
klausimy (ir galimy atsakymy). Mokytojas gali juos parengti pats, bet taip pat
gali pasitelkti mokinius, kad jie i anksto sugalvoty tokius klausimus ir
atsakymus. Pastaruoju atveju | Zaidimg jsitrauks sékmé, nes dalyvis gali
iSsitraukti paties uzduotg klausimg. Taip pat galimas (ir net rekomenduojamas)
misrus variantas: kai kuriuos klausimus parengia mokytojas, o kitus - mokiniai.

Toliau pateikiamas atitinkamy lygiy klausimy pavyzdZiy rinkinys:

1 klausimas (50 euro centy): Koks yra musy Salies piniginis vienetas?
Atsakymai: Cia turi bati nurodyta senoji valiuta (iki euro jvedimo) arba
dabartiné valiuta, pavyzdziui, Bulgarijoje - levas.

2 klausimas (1 euras): Kiek euro centy yra viename euro?
Atsakymai: A. 1; B. 10; C. 100; D. 1000.

3 klausimas (2 eurai): Kuri institucija skirsto paskolas?
Atsakymai: A. Mano tévas; B. Mokykla; C. Bankas; D. Vyriausybé

4 klausimas (5 eurai): Ar tiesa apie atlyginimg?

Atsakymai: A. Neapmokestinama. B. Mokamas reguliariai; C. Vienodas
visiems jmonés darbuotojams; D. Vienintelis dalykas, | kurj atsizvelgiama
ieSkant darbo.

5 klausimas (10 eury) Ko verslininkas gali sau leisti nesuprasti?
Atsakymai: A. Verslas; B. Vadyba; C. Komerciné teise; D. Muzika

6 klausimas (20 eury) Kas yra socialinis verslumas?
Atsakymai: A. Tai visai ne verslumas. B. Jg vykdo tik suaugusieji. C. Jis
nereikalauja rizikos; D. Jis vykdomas socialiai pazeidziamy Zmoniy labui.

7 klausimas (50 eury) Kam taikomas pridétinés vertés mokestis?
Atsakymai: A. Studentai; B. Pilie€iai; C. JImonés; D. Valstybé.

8 klausimas (100 eury) Jmoné, kurios pradinis kapitalas buvo 100 000 eury ir
kurios metinis pelnas buvo toks pat, per ketverius metus padvigubino savo
kapitala; koks yra metinis pelno augimas?

Atsakymai: B. Du kartus; C. AStuonerius metus; D. 25 proc.

Jei mokytojui sunku nustatyti klausimy sudétinguma, uz kiekvieng teisingg
atsakyma gali bati skiriama vienoda pinigy ir (arba) tadky suma (pvz., 1, 5, 10
ar daugiau tasky). Tokiu atveju laimi komanda, surinkusi daugiausia tasky.

MOKYTOJO
VERTINIMAS

Mokytojas turi jvertinti veiklg, naudodamasis Siuo pavyzdiniu klausimu:
- Ar jums buvo smagu?

- Ar sulaukéte palaikymo i§ komandos draugy?

- Ar esate patenkintas (-a) konkurso dalyviu (-iais)?

- Ar Zaidimo rezultatas yra sgziningas?

- Ar supratote klausimy prasme?
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- Ar buvo klaidinan€iy klausimy?
- Ar Zinojote atsakymus j klausimus, ar spéjote?

- Kaip pasirinkote atsakymus j klausimus - spéliodami ar samprotaudami?
Kokias strategijas naudojote?

- Kaip manote, kiek pinigy uzdirbsite, jei i$ tikryjy dalyvausite laidoje "Kas nori
bati milijonieriumi"?

- Ar tikrai norite tapti milijonieriumi?
- Kodél norite tapti milijonieriumi?

- Ka reikia daryti, kad taptumeéte milijonieriumi?

25. "Blusy turgus

VEIKLOS VARDAS

"Blusy turgus

ISEJIMO NUMERIS

102

PARTNERIS

Akademie fir Politische Bildung und demokratieférdernde MaRnahmen

VEIKLA IR KLASE

Finansinis Svietimas
Klasés: 8-10 mety

TESTINUMAS
TIKSLAI Pagrindinis: Finansinis Svietimas
Kita: KarybiSkumas

MATERIALAI « Popierius ir radikliai produktams identifikuoti, uZrasyti ir jkainoti.

« Popierius, kuriame galima sudaryti sgrasus, kas sitlé ir pardavé kokius

Zaislus.

o Stalai // foteliai // lentynos // kambariai

o Kompiuteriai skaitmeninéms priemonéms naudoti

e Spausdintuvas

e Skeneris
LEARNING - Mokytojas pristato projektg: "Padarysime blusy turgy".
VEIKLA - Mokiniai nagrinéja privalumus ir trakumus, kurie gali atsirasti perkant
METODAS naujus arba naudotus produktus. (Garantija, ....)

- Mokiniai nagrinéja ekonominio, ekonominio ir socialinio tvarumo sgvokas.
- Mokiniai suzino, kaip rengiamas blusy turgus ir kokius darbo etapus reikia
atlikti prieS renginj.

- Mokiniai nagrinéja Sias temas: Temos: Reklama ir rémimas.

- Mokiniai parengia bendrg darbo plang ir apraso visus darbo etapus, kurie
batini norint surengti blusy turgy ir kokius darbus reikia atlikti po blusy
turgaus. - PavyzdZiui, kas atsitinka su daiktais, kurie neparduodami ir kuriy
nebegalima pasiimti, nes Sie daiktai buvo dovanoti?

- Mokiniai suskirstomi j grupes ir parengia uzduotis.

Tai gali bati:

- Sukurkite sgrasus, kas kg nori parduoti

- Grupé rapinasi aukomis

- Grupé rapinasi "Webefolder
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- Galbat vietoj pinigy taip pat yra pirkimo Zetony
- Grupé organizuoja sveciy maitinimg
- Grupé organizuoja sgranka, ......

Tai padés mokiniams pazadinti verslumo dvasia.

Sig uzduotj galima pakelti j aukstesnj lygmenj, jei mokiniy papradysime
apskaityti pardavimus, pelng, papildomas sgnaudas, kintamgsias sgnaudas
irt. t.

Veiklos lygiai:

TEORINIS |EJIMAS: Studentai jgyja Ziniy apie ekonominius prekybos
klausimus.

IDEJUY RINKIMAS: Mokiniai apmasto patirtj, kurig patyré lankydamiesi blusy
turguje, ir, naudodamiesi Sia informacija bei savo kirybiSkumu, bando
sugalvoti naujg blusy turgaus koncepcijg savo projektui.

PLANAVIMAS: Siame etape mokiniai apraso batinus darbo etapus.
JVYKDYMAS: Siame etape mokiniai rengia blusy turgy.

Tolesni veiksmai: mokiniai atkuria status quo ir padengia blusy turgaus
iSlaidas.

VIZUALIJOS
Vaizdai [/ vaizdo
klipas

klausimynas

MOKYTOJAS 1. Parengti teorinius jvesties duomenis
PARUOSIMAS 2. Mokytojas turi reaguoti itin lanksciai ir pateikti turinj pagal pageidavima. (Kai
mokiniai dirba su skaitmeninémis priemonémis, pavyzdZziui, kuria broSidras arba
nori sukurti nedidelius reklaminius filmukus, kuriuos noréty persiysti draugams
reklamos tikslais...)
MOKYTOJO
VERTINIMAS e Ar mokiniai supranta verslumag?
e Ar mokiniai gali geriau suprasti produkto ciklg ir jo jtakg, ypac
atsizvelgiant j darnaus vystymosi tikslus - DVT?
e Ar mokiniai gali naudotis naujomis skaitmeninémis priemonémis,
kad imituoty / vykdyty verslumo veiklg nedideliu mastu?
Vertinimo Norédami patekti j klausimyng, galite naudoti 5] QR kodg (atidarykite savo

telefono programg "Nuotraukos", turétuméte rasti piktogramg QR kodui
nuskaityti: nukreipkite jg j ir ekrane turétuméte pamatyti praneSimg, kad
atsidaryty tinklalapis, kuriame yra vertinimo forma). Klausimyng taip pat galima
rasti Sioje nuorodoje: www.kidpreneurship.eu/q.
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206. Ponas ir ponia Right

VEIKLOS VARDAS

Ponas ir ponia Right

ISEJIMO NUMERIS

102

PARTNERIS

Akademie fir Politische Bildung und demokratieférdernde MaRnahmen

VEIKLA IR KLASE

Mokymasis i$ klaidy
Klasés: 8-10 mety

TESTINUMAS
TIKSLAI Pagrindinis: Mokymasis i$ klaidy
Kita:

MATERIALAI e Parengtos pratybos

¢ Klaidy modeliai

e Vaizdo jraSai, kuriuose parodoma, kad galima mokytis i$ klaidy

(geriausios praktikos)

LEARNING 1 dalis
VEIKLA Mokytojas skatina diskusijg "klaidy darymo" tema. Vaikai suséda ratu ant
METODAS grindy, o viduryje yra flipchartas. ParaSoma, kokig klaidg padaré: "Klaidos - ir

kas is to!

Mokytojas papraso vaiky pagalvoti, kada paskutinj kartg jie padaré klaida.
Kokig klaidg jie padareé?

Kaip dél to jautétés?

Kokig jtaka klaida turi dabar?

Tada vaikai turéty pagalvoti, kokig klaidg kartg padare kiti. Vaikai neturéety
aptarinéti klaidos, kurig padaré grupéje esantis vaikas. Geriausia, jei asmuo bus
pavadintas iSgalvotu vardu.

Dabar jie turéty pagalvoti apie tai, kg galvojo, kai tas asmuo padaré klaidg?
Kokig jtaka klaida turi dabarciai?

Mokiniai turéty suprasti, kad labai nedaug praeityje padaryty klaidy turi jtakos
dabarciai, todél nebdtina j jas kreipti per daug démesio.

Tada jie turéty aptarti, ar klaidos gali bati ir galimybés, ir kokios.
Mokytojas uzraSo Sias galimybes ant flipchart'o.
Mokiniai turéty suprasti, kad jie gali mokytis i$ klaidy ir i$ kity klaidy.

Dabar mokytojas paprado mokiniy pazidréti vaizdo jraSus tema "Klaidy
darymas".
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Mokiniai turéty suprasti, kad daugelis vaiky susiduria su ta pacia problema,
jiems kyla tie patys jausmai.

2 dalis

Redaguoti klaidas

Mokytojas iSdalina uzduotis, o vaikai turi ieSkoti klaidy.

Tai gali bati skirtingi pratimai.

Pratimai i$ interneto

Klaidos, kurias mokiniai randa, pavyzdziui, tekste vokie€iy kalba, ... ...
Strategijos, kaip elgtis su klozés tekstu, ir pan.

Mokiniai turéty iSmokti ieSkoti klaidy ir kurti strategijas, kaip jy iSvengti.

Patarimas:

o Atliekant Sig uzduotj reikéty atsizvelgti j Siuos veiksnius: Mokiniai gali
sumazinti klaidy tikimybe pakartodami jau atliktas uzduotis po to, kai
mokytojas aikiai nurodé, kokios klaidos buvo padarytos. Mokiniai
supranta, kad nesékmei jveikti reikia: drgsos, pasitikéjimo savimi ir
Zinojimo, kad jie gali iSspresti problemas. Tam naudingas palyginimas
su klase: Klasés grupéje né viena klaida néra vienoda, ta pati klaida gali
turéti skirtingg prieZastj ir motyvacija.

e Grjzimas prie jy trikumy gali sukelti neigiamy emocijy. Siame amziuje
sunku analizuoti klaidas ir neigiamas situacijas, kuriose jie atsiduria.
"Klaidy" situacijg su Sio amZiaus vaikais reikéty aptarti individualiai ir i8
karto po padarytos klaidos.

VIZUALIJOS
Vaizdai [/ vaizdo
klipas

KOKS:

https://youtu.be/ndvt89ybSSE
https://youtu.be/EOTA60g04-0
https://youtu.be/iNVxv8w5ILE

MOKYTOJAS

PARUOSIMAS 3. Parengti pratimus veiklai

MOKYTOJO ¢ Armokiniai supranta, kad klaidos yra gyvenimo dalis, kad jos gali nutikti
VERTINIMAS kiekvienam ir nebdtinai turi jtakos tolesniam gyvenimui?

e Ar mokiniai supranta, kad klaidos yra galimybé ir kad i$ klaidy galima
mokytis?

¢ Arjie gali parengti strategijas, kaip ateityje sumazinti klaidy tam tikrose
srityse ir uzduotyse skaiciy?
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Vertinimo
klausimynas

Norédami patekti j klausimyng, galite naudoti 5] QR kodg (atidarykite savo
telefono programg "Nuotraukos", turétuméte rasti piktogramg QR kodui
nuskaityti: nukreipkite jg j ir ekrane turétuméte pamatyti praneSimg, kad
atsidaryty tinklalapis, kuriame yra vertinimo forma). Klausimyng taip pat galima
rasti Sioje nuorodoje: www.kidpreneurship.eu/q.

[=] 3 [m]

[=]

27. Pasaulio kaviné

VEIKLOS VARDAS

Pasaulio kaviné

ISEJIMO NUMERIS

102

PARTNERIS

Akademie fir Politische Bildung und demokratieférdernde MaRnahmen

VEIKLA IR KLASE

KadrybiSkumas
Klasés: 8-10 mety

TESTINUMAS
TIKSLAI Pagrindinis: Karybiskumas
Kita: Komandinis darbas ir bendravimas

MATERIALAI e Flipchartai

e Flipchart radikliai

e skirtingos kreidelés
LEARNING "World Café" yra tinkama:
VEIKLA e kai daug skirtingy vaiky kartu svarsto sudétingg temg, pavyzdziui,
METODAS klasés taisykles.

e arturéty bati matomas kiekvieno Zmogaus pozidris j klausimag ar tema.
e kaip pokyciy proceso pradzios renginys.
Pasaulio kaviné
Pasaulio kavinés tikslas - j intensyvias diskusijas jtraukti kuo jvairesne Zmoniy
grupe: Karybiski sprendimai ir idéjos turi atsirasti gyvai kei€iantis nuomonémis
bendra tema. Tai turi bati daroma uzmezgant rySius ir skatinant dalyviy mintis
bei pasitelkiant "kolektyvinj grupés intelektg".
nuo 20 iki keliy Simty dalyviy.
Vaikams uzduodamas vienas klausimas arba suderinty klausimy seka.
Vaikai prie savo staly apie 5 minutes kalbasi apie atskirus klausimus. Tada
kiekvienas vaikas ieSko naujo stalo ir prie naujai sudarytos grupés atnesa tai,
ka iki Siol suzinojo, kaip "nuomonés pranesima".
Prie senojo stalo liko tik vienas vaikas. Jis, kaip "Seimininkas", pasveikina
naujuosius vaikus ir papasakoja jiems, kas iki Siol buvo aptarta prie jy stalo.
Tada visi toliau dirba su senuoju arba naujuoju klausimu, kol jvyksta kitas
pasikeitimas, ir taip toliau. Idéjos, temos ir klausimai pamazu pradeda giléti ir
jungtis.
Viena vertus, idéjos perduodamos | tinklg nuolat kei€iantis stalo dalyviams ir
keiCiantis ZodZiais. Kita vertus, visi dalyviai savo mintis uzrado ant popieriniy
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staltiesiy, kurios lieka prie stalo. Tokiu badu mintis galima perskaityti ir papildyti
kitame raunde.

o Mokytojas trumpai papasakoja apie "Pasaulio kavine" ir parodo
mokiniams vaizdo jraSg, kad paaiSkinty metoda. Jei vaizdo klipas
nepaaiskina visy klausimy, iSsamiai atsakoma j atvirus klausimus apie
metodg, kad bity galima gerai jgyvendinti uzduot;.

e Mokiniams pateikiama tema (pvz., Mes esame bendruomené ir
sukuriame klasés taisykles, pertrauky taisykles, iSvyky taisykles, ...).

¢ Mokytojas suskirsto mokinius j grupes.

¢ Mokiniai eina prie jiems skirty staly.

e Mokiniai sprendzia atitinkamus klausimus ir kei€ia lenteles, ... (Zr.
metodo aprasyma)

Sis metodas padés mokiniams geriau suformuluoti savo tikslus, inicijuoti
kidrybinio mastymo procesus, kad jie galéty veikti labiau orientuodamiesi |
sprendimus, geriau bendrauti tarpusavyje. Konsensuso sprendimas, 0 ne
daugumos sprendimas!

Veiklos etapai:

JVADAS / SUPRATIMAS:
Siame etape mokiniai Zidri visus vaizdo jradus ir klausosi mokytojo paaigkinimy.

DEFINE TASK:
Siame etape pristatoma uzduotis, kurig mokiniai atliks.

IDEJOS PAIESKA / SPRENDIMAS:

Mokiniai galvoja apie tikslus, kuriuos reikia pasiekti, ir, naudodamiesi visy turima
informacija, sugalvoja naudingas keitimosi informacija, idéjomis, formuluotémis
taisykles, kurios bity naudingos klasés bendruomenei.

VIZUALIJOS
Vaizdai [/ vaizdo
klipas

ZIURETI:
https://www.youtube.com/watch?v=ihf-LrqKGHU
https://www.youtube.com/watch?v=qTiBLZJmd00

MOKYTOJAS 4. Paruosti flipchartinj popieriy ir flipchartinius rasiklius.

PARUOSIMAS

MOKYTOJO ¢ ArSis metodas padeda mokiniams lengviau suderinti ir priimti skirtingus
VERTINIMAS pozidrius j tema?

e Ar Sis metodas leidzia mokiniams greiCiau parengti veiksmy plang ir
kurti strategijas?

¢ Ar mokiniai gali lengviau priimti jau parengtus tobulinimo pasitlymus?

¢ Ar mokiniai supranta sprendimy pri€mimo procesg?
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Vertinimo
klausimynas

Norédami patekti j klausimyng, galite naudoti 5] QR kodg (atidarykite savo
telefono programg "Nuotraukos", turétuméte rasti piktogramg QR kodui
nuskaityti: nukreipkite jg j ir ekrane turétuméte pamatyti praneSimg, kad
atsidaryty tinklalapis, kuriame yra vertinimo forma). Klausimyng taip pat galima
rasti Sioje nuorodoje: www.kidpreneurship.eu/q.

[=] 3 [m]

[=]

28. Jaunuyjy pilieCiy atsakomybé
VEIKLOS VARDAS | Jaunyjy piliec¢iy atsakomybé
ISEJIMO NUMERIS | 102
PARTNERIS Akademie fiir Politische Bildung und demokratieférdernde MaBRnahmen

VEIKLA IR KLASE

Kaip apibrézti tiksla
Klasés: 8-10 mety

TESTINUMAS

TIKSLAI

Pagrindinis: Kaip apibrézti tikslg
Kita: KdrybiSkumas

MATERIALAI

popierius

Zirklés

Klijai

Apdailos medziaga
piestukai

DazZymo reikmenys
laidai ir kt.
Nuotrauky spausdintuvas
kompiuteris
spausdintuvas
skeneris

LEARNING
VEIKLA
METODAS

e Mokytojas trumpai paaiSkina: "Kaip i$ tikryjy galima pasiekti tiksly?"
Pagrindinés temos:
Tiksly apibrézimas (pvz.: Naujyjy mety iSvakarés)
IStekliai mano gyvenime - kas ar kas man padés siekti tiksly?
Balastas mano gyvenime - kas ar kas man trukdo siekti savo tiksly?
Zaidimas: Kas mane veda | priekj - Zingsnis po Zingsnio!
Tiksly vizualizavimas - mano vizijy lenta

Tiksly apibrézimas (pvz.: Naujyjy mety iSvakarés)
e Plenariniame posédyje mokiniai dalijasi tikslais ar nutarimais, kuriuos
jie pasieké arba nepasieké anksciau.
e Tada mokiniai aptaria, ko reikia tikslams pasiekti -> smegeny Sturmas
(reals, o ne nepasiekiami tikslai).
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IStekliai mano gyvenime - kas ar kas man padés siekti tiksly? Balastas mano
gyvenime - kas ar kas man trukdo siekti tiksly?

e Dabar mokytojas pristato terminus iStekliai ir balastas.

e Mokiniai gauna korteles su ZodzZiais (internetas, sportas, iSmanusis
telefonas, ...) arba korteles, kuriose nieko néra paraSyta, ir gali patys kg
nors ant jy uzradyti. Sias korteles jie priskiria iStekliy arba balasto
kategorijoms.

Dabar mokiniai plenariniame posédyje aptaria gautus rezultatus.
Tikslas - supazindinti mokinius su istekliy ir balasto, kaip varomosios
jégos ar klitciy siekiant savo tiksly, problema.

Mokiniai turéty suvokti, kad tik nuo jy priklauso, kaip jie pasieks savo tikslus.

Zaidimas: Kas mane veda j priekj - Zingsnis po Zingsnio!

Mokiniai iSgirsta istorijg. (Zmogus nori pasiekti tikslg. Dabar mokiniai turéty
apsimesti, kad jie taip pat nori pasiekti §j tikslg. Dabar kiekvienas mokinys gauna
po kortele, kurioje nurodoma, i§ kokios Seimos jis yra kiles, kokiomis
finansinémis galimybémis disponuoja, kokio mokyklinio iSsilavinimo tévai kelia
sveikatos reikalavimus ir pan. Dabar visi mokiniai stovi i$ eilés ir klausosi
klausimy, o kai tik gali | klausimg atsakyti teigiamai, jiems leidZziama Zengti
Zingsnj j priekj.

Zaidimo pabaigoje, Zinoma, ne visi patenka j pirmajg eile.

e Dabar meta lygmenyje diskutuojama, kodél ne visi, net ir labai sunkiai
dirbdami dél savo tiksly, ne visada gali juos pasiekti.
Aptariami su tuo susije klausimai:
Kiek lankstas turite bati?
Ka Siame kontekste reiSkia "orientuotas j sprendimus"? Ir t. t.

Paskutinéje pratyby dalyje mokiniai pereina prie savo tiksly - jie turi juos
jsivaizduoti:

Tiksly vizualizavimas - mano vizijy lenta
e Mokytojas teikia teorine informacija.

Sis pratimas tinka tarpdalykiniam mokymui. Sj pratimg taip pat galima atlikti
mokantis dailés / vizualinio ugdymo.

Tai padés mokiniams sutelkti démes;j j savo tikslus.

Veiklos lygiai:

SUPRASTI:

Siame etape mokiniai suzino apie istekliy ir balasto santykj bei veiksnius, kurie

daro jtakg jy tikslams pasiekti.

PATIRTIS:

44



2020-1-LV01-KA201-077505

KIDPRENEURSHIP - plétra
verslumo mastysenos ugdymas musy vaikams.

Erasmus+

Siame etape mokiniai vaidmeny Zaidimo metu suzino, kad ne tik jie patys yra
atsakingi uz tikslo pasiekimg, bet ir kiti veiksniai, pvz., kilme, lemia, ar galiu
pasiekti visus tikslus, ar ne.

klausimynas

APIBREZTI:
Mokiniai apibrézia tikslus ir bando juos pavaizduoti vizualiai.
VIZUALIJOS
Vaizdai / vaizdo
klipas
MOKYTOJAS
PARUOSIMAS 1. Pateikite medZiagos karybinei veiklai.
2. Pristatykite Zaidimo istorijg "Zingsnis po zingsnio", paruoskite situacijy
korteles ir klausimy korteles.
3. Parengti teorinius jvesties duomenis
MOKYTOJO
VERTINIMAS e Armokiniai mato, kad iStekliai juos priartina prie tiksly, o balastas trukdo
juos pasiekti?
e Ar mokiniai gali apibadinti kitus jtakg darancius veiksnius, kurie, be jy
valios ir jsipareigojimo, taip pat gali turéti jtakos tiksly pasiekimui?
e Arvaikai sugebés ateityje savarankiskai jsivaizduoti savo tikslus?
Vertinimo Noredami patekti j klausimyna, galite naudoti §j QR kodg (atidarykite savo

telefono programg "Nuotraukos", turétuméte rasti piktogramg QR kodui
nuskaityti: nukreipkite jg j ir ekrane turétuméte pamatyti pranesima, kad
atsidaryty tinklalapis, kuriame yra vertinimo forma). Klausimyng taip pat galima
rasti Sioje nuorodoje: www.kidpreneurship.eu/q.

[=] 5 [m]

[=]

29.

Korty zaidimas: Kas yra verté

VEIKLOS VARDAS

Korty zaidimas: Kas yra verté

ISEJIMO NUMERIS

102

PARTNERIS

ArtSmart

VEIKLA IR KLASE

Komandinis darbas ir bendravimas
8-10 mety amzZiaus

TESTINUMAS 30 minuciy

TIKSLAI Pagrindinis: Suzinokite, kad skirtingi daiktai turi skirtingg verte. Kad turétume
vieng dalykg, paprastai turime atsisakyti kazko kito, o tai yra bendra pamoka,
kurig turéty suteikti Sis uzsiémimas.
Antriné: stiprinti skai€iavimo jgldZius

MATERIALAI Kortelés su jvairiais daiktais, kuriuos klasé mato ir naudoja kasdieniame

gyvenime. Parengti korteliy dizainai:
e Saldainiy batonélis
° llApplell
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Ledai
Pienas
Meskiukas
Dviradiai
Kompiuteris

Mokytojas gali paruosti papildomy korteliy pagal poreikj. Kortelés turéty bati
atspausdintos prie§ pamokag, pageidautina spalvotos. Dydis i§ anksto
nenustatytas, jos gali bati A6, A7 ar kitokio dydZio, vertingiausios kortelés gali
bati didZiausios.
Korteliy kiekis taip pat néra i$ anksto nustatytas, tadiau maziausiai vertingi
daiktai turéty bati spausdinami labiausiai, o mokytojas turéty vadovautis daikty
funkcijos "Mainy kursai" nuostatomis.
"Exchage rates" gali bti tokie (mokytojas gali juos keisti):

e 1 obuolys yra 1 batonélis
1 ledai - 2 batonéliai arba obuoliai
1 pienas - tai 2 ledai
1 meskiukas - tai 5 pieno pakuotés
1 dviratis - tai 10 mesSkiuky

e 1 kompiuteris - tai 5 dviraciai
Apibendrinant - 1 kompiuteris yra 1000 batonéliy ©

LEARNING o Mokytojas paruoSia korteles, bent 1kompiuterj, bent 5 dviracius, bent
VEIKLA 10 meskiuky, bent 10 pieno korteliy, bent 20 ledy batonéliy ir obuoliy
METODAS korteliy.

¢ Mokytojas gali veikti kaip "bankas" ir keisti maziau vertingas korteles |
vertingesnes arba iSdalyti visas korteles klasei ir leisti mokiniams
patiems atlikti mainus;

e Proceso metu mokytojas pabrézia, kad norint kg nors gauti, reikia
atsisakyti ko nors kito. Arba kasdieniame gyvenime, jei vaikas nori
naujo pliusinio meskiuko, jis kazko vertas, Siuo atveju 10 ledy.

e Sig veiklg galima atlikti iki klasés pabaigos arba kol dauguma vaiky
pasieks tai, ko labiausiai troksta.

VIZUALIJOS Pridedami korteliy dizaino pavyzdziai

Vaizdai / vaizdo

klipas

MOKYTOJAS Mokytojas turéty paruodti korteles, kuriy minimalus kiekis nurodytas

PARUOSIMAS "Medziagos", tadiau kuo didesné grupé, tuo daugiau korteliy reikéty
paruosti. Mokytojas gali pristatyti savo korteles arba savo "mainy kursus".

MOKYTOJO

VERTINIMAS ¢ Arveikla padéjo klasei kritiSkai mastyti?

e Arveikla padéjo klasei suprasti, kad viskas turi tam tikrg verte

o Ar Si veikla padéjo klasei ugdyti skaiiavimo ir matematikos pagrindy
jgudzius.

30. JUs vadovaujate, as klausausi
VEIKLOS Jias vadovaujate, as klausausi
VARDAS
ISEJIMO 102
NUMERIS
PARTNERIS ArtSmart
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VEIKLA IR | Komandinis darbas ir bendravimas
KLASE 8-10 mety amZiaus
TESTINUMAS 30 minuciy
TIKSLAI UzZsiémimas iSmokys duoti tikslias komandas ir atidZiai klausytis. Veikla taip pat
turéty iSmokyti komanda nekalbéti (duoti) vienu metu.
MATERIALAI e Salikas ar kita medziaga, kuria galima uzdengti vadovaujamo komandos
nario akis.
LEARNING o Klasé suskirstoma j komandas po 3-4 narius.
VEIKLA e Vienas i komandos nariy uzsidengia akis $aliku, o kiti komandos nariai turi
METODAS ji vesti per mokytojo nustatytg "marsrutg” (marSrutas gali bati bet koks,
pradedant pasiekimu kitame klasés gale ir baigiant kliG¢iy ruozu klaséje ar
kieme.
o Norint pridéti varZzyby elementg, galima skaiCiuoti laikg ir apdovanoti
geriausias komandas.
e Visi komandos nariai bent kartg turéty bati uzmerktomis akimis
e Pageidautina, kad vienu metu uzduotis atlikty tik viena komanda (kitos
komandos gali stebéti ir mokytis i$ kity komandy rezultaty);
e Vadovaujantys nurodymai turéty bati duodami tik balsu su Zodiniais
nurodymais.
VIZUALIJOS n/a
Vaizdai / vaizdo
klipas
MOKYTOJAS e Paruoskite 1-2 skareles ar kitus drabuzius, kuriais bus uZdengtos
PARUOSIMAS komandos nario akys.
e Paruoskite marsruta, kurj reikés jveikti uZmerktomis akimis.
e AtidZiai paaiSkinkite, kaip duoti Zodinius nurodymus - jie turi bati aiSkas,
savalaikiai ir komanda neturéty kalbéti vienu metu.
MOKYTOJO
VERTINIMAS e Ar uzduoties metu pageréjo gebéjimas bendradarbiauti komandose?
e Ar komandos nariai iSmoko duoti aiSkias komandas?
e Ar komandos narys, kurio akys buvo uzdengtos, pagerino savo jgudZius

klausytis

Ar komandos valdé savo bendradarbiavimg taip, kad komanda

Ar Kkuris nors komandos narys eémési iniciatyvos bati lyderiu ir vadovauti
komandos nariui su uzristomis akimis?

47




